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1 BASE DE DONNEES

1.1 Courses

Ce module vous permet d'ajouter, de modifier, et de supprimer des Courses. Toutes les informations
relatives a une course peuvent étre saisies dans ce module : description de la course, partants,
arrivee, rapports, pronostics, cotations...

1.1.1 Ajouter une course
Permet de créer une nouvelle course.

Il'y a au minimum 7 informations a saisir pour valider la création d’une nouvelle course :

= Ladate

= Laréunion

= Le numéro de la course dans la réunion
= L’hippodrome

= Le nombre de partants

= Ladiscipline

= Le type de paris possibles

Il est ensuite possible de saisir différentes informations, optionnelles, accessibles dans les différents
onglets :

- Les Informations

* Le nom du prix

* L heure de la course

* La distance de la course

* L allocation de la course

« La référence de la course (pour les courses de plat ou d’obstacles)
* Tous les paris possibles dans cette course

* La catégorie d’Ages (2 ans, 3 ans, ...)

* La catégorie de Sexes (Males, Femelles, ...)

* La catégorie du Prix (Classique, International, ...)

» La catégorie d’Epreuve (Handicap, Handicap divisé, ...)

» La catégorie de Groupe (Groupe I, Groupe Il, ...)

* La catégorie Terrain (Bon, Lourd, ...)

* La catégorie de Partants (A réclamer, Inédits, ...)

* La catégorie de Chevaux (Anglo-Arabes, Arabes purs, ...)

* La catégorie de Jockeys (Amateurs, Apprentis et Lads-Jockeys, ...)
* La catégorie de Piste (Petite Piste, Grande Piste, ...)

* La catégorie de Départ (Classique, Autostart, ...)

» La catégorie de Parcours (Ligne droite, Corde a droite, ...)
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GigaTurf - Principal gli‘@
Fichier Aller & Outils 7
GIG - =
i AT“RF = de dan ourses |
Date Réunion : Course
Informaticns Donkées Acteirs Partants Pronostic: Caotatiors Arivée Rapports
| Fiche. g 5 Paris
Hippadrome : |MarseiHe Barély J ™ Course anrulée % ’E Siinple Gagnark
Fatants W [~ Simple Placé
Prix ‘FHIX"PAHIS—TLIF\F"EENY—EDUHSES | W [ Jumelé Gagnant
Heure -
Eiszpine [Toanee -] ¥ [ Jumelé Flacé
Paris ’W‘ W |~ Couplé Gagnant
Distance métres W [ Couplé Placé
Allacation : £ ¥ [~ Trio Hippodrome
r
VI Zsurd
W [ Tiercé
VT Quarté+
VT Quinté+
W T Muli
[Categories &
Ages: |S ans et plug J Partants : ‘ J
Sexes: |Mé\es -Femelles - Hongres _J Chewaus : ‘ J
Prix : |Nalmnal J Jockeys : ‘ _J
Epreuve : | J Piste : ‘ J
Groupe | J Depat ‘2 Reculs _J
Terain: [Bon | Parcous | =l

- Les Données
Il s’agit de données personnelles sur la course. Ces types de données peuvent étre créés et
administres dans le module « Criteres Texte » et « Critéres Numériques ».
Pour les saisir, taper le libellé du texte pour les critéres textes, et la valeur pour les criteres
numeriques.

- Les Acteurs
Il s’agit du tableau ou I’on renseigne le nom des différents acteurs de la course, a savoir :

* Le nom du cheval
* Le nom du jockey
* Le nom de I’entraineur
* Le nom du propriétaire
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GIGATURF e = =
Base de données - Courses
Date Fiéunion : Course :
Informations Données Acteurs Partants Pronostics Colations Anivée Rapports
N’ Chevaux Jockeys Entraineurs Proprigtaiies
i JOLIBal P. WVERCRUYSSE . HAMOM 5. NADAL
2 JOBIC DE CORLAY G. CRESPEL G. CRESPEL G. CRESPEL
3 JASON C. MARTENS E. PRUDHON C. DUZZAN
4 JAVABESNOT PH. MORTAGNE FH. MORTAGNE ECURIE PH MORTAGNE
& KALLARO -4, BRIAND Y4 BRISHD ECURIE 4B TROT
- Fermer B KILT DE MELLERAY J.WAM EECKHAUTE JER. S5IMOMN MME M-0. WALLEE
7 JUNOMDE LAFRETTE F. LEBLANC F. LEBLAMC bd.-bd. MICOLAS
8 LAND DAMOVER TH. DUMALDESTIM TH. DUVALDESTIN A SCHNELL
) HALDRIC DE L'AIN J-L. SOREL 5. GUELPA . BLUCHAILLE
10 LOURMARIN L. FRESNEAL . BRIAND *r. BRIAND
11 IMALVERME DE GUEZ F.NIVARD J. BACHELOT J.-¢ BACHELOT
i HERIBEAT DE PITZ . CRIADD BCR FOULOR A PROVOOST
13 HELLD CLASSIQUE C. MATHE C. MATHE MME C. MATHE
14  LIKABLE RIVER WPBAL W PAAL SCUDERIA ALIMA SRL
15 LAMIRAL MALZUN JM.BAZIRE J.-P. DUCHER CTE P. SENNEVILLE
16 ISPALION JARZEEN D. CINIER JWARIN JG. CONSTANS

Lorsque vous saisissez le nom d’un acteur (cheval, jockey entraineur ou propriétaire), une
liste vous est proposée automatiquement en bas de I’écran si le nom existe déja. Si I’acteur
en question n’existe pas, alors lorsque vous sortirez du champ de saisie une fiche s’ouvrira
pour renseigner les détails de cet acteur.

- Les Partants
Il s’agit du tableau des partants, avec différentes informations pour chacun d’entre eux :

* L’écurie du cheval : si le cheval fait partie d’une écurie, tapez son numéros (par exemple
Ecurie 1,0u 2...)

« Eillére : si le cheval porte ou non des ceilléres pendant la course

o Déferré : si le cheval est déferré de I’avant, de I’arriére, de I’avant et de I’arriére ou non.
* L’age du cheval

* Selon la discipline, la corde, le poids et la distance

* Le nombre de Courses (C.), le nombre de Victoires (V.) et le nombre de Places (P.) du
cheval.

* Le total des gains du cheval

* Le total des gains en victoire du cheval

« L’état du cheval sur la course : non partant (NP), Distancé (DIST)...
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GIGATURF de dornées  Ell Jeu ()
Base de données - Courses |
Date Fiéunion : Course :
Informations Données Acteurs Partants Pronostics Colations Anivée Rapports
ﬂ

N’ Ec Osillére Defere Age Distance C V. F. Gains (€] Gainz V. [£] Etat

- & i Mon Non 8 3000 79 ]2 Sk 201 EE0L.OD 135 777.00 Dal
2 Mon Non 8 3000 822 19 1k 202 486.00 136 549.00 -
3] Mon Non 8 3000 a5 9 27 205 341.00 85311.00 Dal
4 Mon Non 8 3000 101 13 18 209 247.00 112 B02.00 -
& Mon Avant 7 3000 73 7 10 212 642,00 9398300
B Mon Non 7 3000 73 El 415 213051.00 94 309.00
7 Mon Non 8 3000 56 8 12 214 E37.00 112 777.00
8 Mon Non B 3025 33 9 9 216 010.00 106 500,00
g Mon Aovant, Amiere 10 3025 149 24 14 259 26900 196 745,00
10 Mon Non B 3025 50 13 14 285 806.00 177 000.00
1 Mon Non El 3025 107 10 14 297 092.00 186 777.00
12 Mon Non 10 3025 113 15 23 32032800 136 102.00
12 Mon Non 10 3025 134 b ar 351 982.00 104 434.00
14 Mon Non B 3025 43 1l a 355 547.00 219 509.00
15 Mon Non B 3025 30 18 5 36971000 332 500,00
16 Mon Non El 30560 94 14 n 521 567.00 396 391.00

- Les Pronostics
Permet la saisie des pronostics sur la course.

GigaTurf - Principal E“E‘@

Fichier Allera Outis 7
GIGATURF de donn Elal Jeu [&)
Base de donnges - Courses |
Date Fiéunion : Course :
Informations Données Acteurs Partants Pronostics Cotations Anivée Rapports
Pronastics IR e R e e e e e el b e e ti
Ajouter La 3azette des Cawrses 8 19|14 510 11] 3 |13 J
b La Meuse
La Frovence
La Provence [F.1.) e (e e P 2 5| 7
La Provence [FI)
Le Couriier Cauchais 14| 5|15 | 8|6 | F| 2|10
Le Figaio
Le Havie Libre
Le Matin de Lausanne 15| 6| 8 |10 5 | 13[14)| 7
Le Farisien 15148 | 5| F 10| 6 |13
Le Progres de Lyon 15 8 | 10 13| 14| 3 2 B
Le Republicain Lorrain 14|45 | 13710 8 2 5 B
Les 7 de Week-End e e e e (e il el
Les Demnigres Nouvelles dAlsace 15 14,8 10/ 6 13/ 5 3
Midi-Libre: 8 1415|135 | 6|3 |10
M.Fi.J. Normandie
Hice Matin 15 8| 3| 6[10]°5|14]13
Mouvelle République du Centre-Ouest 155 58 B 5| 1410 3 7
Ouest-France 15| 8| 6| 5 (147131
Paiis Turf - Analyse ¢ Points 1045 & 8 3 B | 13
Faris Turf - Chaleurs dEntrainement
Paiis Turf - Chances Theoriques
Faris Turf - Classement 15| 8|14 6| 7 105 13] 3 [1][1 412169 12
Paiiz Tuif - Classement [Chances Regulisies) 7| e ] 4
Paris Turf - Classement [Gros Dutsiders]
Pais Tuif - Classement [Jutsiders] 2 |6 | 8 |2
Paiz Tuif - Classement [Secondes Chances]
Paiis Tuif - Classement (5 élection] 1508 | 14| & 7 0| & |13
Paiiz Turf - Classement Theorique 15| 14| B8 | 16| 7 B
Faris Turf - Coefficient de Réussite e e = 1 = 1 = e I e 9 16 - |
= | ===

L’ordre des pronostics peut étre modifié grace aux icones A\ et W en haut & droite de la
table. Cet ordre est spécifique a chaque type de paris (Courses a événements, Courses a Trio
Urbain, ...) : il faut donc le définir pour chacune de ces catégories de courses, mais reste
mémorisé ensulite.
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Cette saisie peut étre effectuée de différentes facons :

* En saisissant directement les numéros dans la table

« En cliquant sur le bouton « Saisie » pour saisir le pronostic sélectionné

* En cliquant sur le bouton « Cascade » pour saisir automatiquement les pronostics les uns
apres les autres.

Pour ces 2 derniers modes, une fenétre de saisie spécifique s’ouvre : il y a alors la possibilité
de saisir dans 2 modes différents (« Saisie Libre » et « Saisie Cheval »). La « Saisie Libre »
consiste a taper les numéros des chevaux du pronostic. La « Saisie Cheval » permet de saisir
le nom du cheval (pratique en cas de pronostic non numéroté).

Dans tous les cas, il faut utiliser la touche de validation « ENTREE » pour passer d’un
cheval a I’autre.

- Les Cotations
Permet la saisie des cotations sur la course.

GigaTurf - Principal E“E‘@

Fichier Aller & Outils 7
GIGATURF == = =
| Base de donnses - Courses |
Date Réunion : Course
Infarmiaticn: Données Acteurs Partants Pronostic: Cotations Arivée Rapports
Cotations 1 2 3 4 5 B 7 g 9 10 +1
Paris Turf - Analyse / Points 3.00 3.00 5.00 5.00 7.00 5.00 3.00 7.00 3.00 800 o«
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Allocation] 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (D emigre course...)
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Est en farme] 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (R. Entraineur] 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (R, Jockey) 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (R égularité) 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse / Points (R éussite] 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Spéc. Distance] 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Spéc. Piste] 1.00 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Trés joué...)| 1.00 1.00 1.00
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Wict. Entraineur]
Paris Turf - Analyse ¢ Paints (Wict. Jockey)
Paris Turf - Aptitude au Terain [Ban) .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00 .00
Paris Turf - Aptitude au Terain [Callant] 2.00 200 2.00 2.00 .00 2.00 .00 300 2.00
Paris Turf - Aptitude au Terain (Lourd) .00 1.00 1.00 1.00
Fatis Turf - Chaleurs dEntrainement -
Paris Turf - Chances Théoriques
Paris Turf - Cosfficient de Réussite 7.00 17.20 17.40 16.00 26.20 15.00 11.20 20,40 4.00 16.80
Faris Turf - Colonne 1 2.00 4.00
Pariz Turf - Calonne 2 1.00 3.00 5.00 2.00 11.00
Faris Turf - Calonne 3 1.00 .00 .00 1200 1.00
Paris Turf - Colonne 4 1.00 4.00 11.00 3.00 4.00 5.00
Faris Turf - Calonne 5 .00 8.00 4.00 2.00 .00
Paris Turf - Colonne & 3.00 4.00 5.00 3.00 3.00 2.00 8.00
Paris Turf - Colonne 7 1.00 2.00 10,00 1.00 5.00 1.00 2.00 5.00
Paris Turf - Colonne 8 1.00 1.00 7.00 1.00 3.00 2.00 5.00 1.00 5.00
Fariz Turf - Confidentiel
Paiis Turf - Cotes Probables 34.00 40,00 23.00 3700 17.00 10,00 8.00 4.00 70,00 1400 -
4 3
I | =

L’ordre des cotations peut &tre modifié grace aux icones A\ et W en haut a droite de la table.
Cet ordre est spécifique a chaque type de paris (Courses a événements, Courses a Trio
Urbain, ...) : il faut donc le définir pour chacune de ces catégories de courses, mais reste
mémorisé ensuite.

Cette saisie peut étre effectuée de différentes facons :

* En saisissant directement les cotations des chevaux dans la table

« En cliquant sur le bouton « Saisie » pour saisir la cotation sélectionnée

* En cliquant sur le bouton « Cascade » pour saisir automatiquement les cotations les unes
apres les autres.

Pour ces 2 derniers modes, une fenétre de saisie spécifique s’ouvre : il y a alors la possibilité
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de saisir dans 3 modes différents (« Saisie Standard », « Saisie Libre » et « Saisie Cheval »).
La « Saisie Standard » consiste a taper les cotations des chevaux dans I’ordre des partants.
La « Saisie Libre » consiste a taper d’abord un numéro de partant, puis sa cotation
correspondante. La « Saisie Cheval » consiste a taper d’abord le nom du cheval, puis sa

cotation.

Dans tous les cas, il faut utiliser la touche de validation « ENTREE » pour passer d’un

cheval a I’autre.

- L’arrivée

Permet la saisie de I’arrivée de la course.

GigaTurf - Principal
Fichier Aller & Outils 7

GIGATURF

| Base de dornées - Courses

Date Réunion : Course:

Partants

Pronostics

Cotatiors

Arivée

Rapports

0

Infarmiaticn: Donkées
Rang N Cotes PMU

Cotes Fin,

Fiéd. Km

Gains (€]

R.E.

Chesaux

i 1 18
2 il 20
3 2 1
4 13 40
5 g Bl
6 14 e
7 3 |
8 1 57
9 12 Bl
10 | T
4 27
5 47
7 18
] 75
15 07
16 92

2
21
10
4
65
2
14
=]
85
3
2
63
2
45
07
13

1140
1140
1148
114'3
1144
114'5
115"2
115'5
11580

35000.00
17 500.00
9100.00
4 200,00
2100.00
1400.00
700.00

Etat

DAl
Dal
DAl

JUMBOD DE LA BASLE
JASETTE

KARA DE TILLARD
KRAL SPECIAL
IDYLLE DE BALLOM
JUNKY DU BELLAY
JAGUAR DE FRANCE
JAHIND DU HOUSSEL
IMALYERME DE GUEZ
JESS LUXOR

KALINE LOVER

JOE DE LIGNY
KADISSOMNE PREAUX
KETCH DU BELLAY
KOOL DU CALLK
IKANGA

* Lerang : il s’agit de la place du cheval a I’arrivée.
e Le N° : il s’agit du numéro du cheval

» Cotes PMU : il s’agit de la cote PMU du cheval
* Cotes Fin. : il s’agit de la cote finale du cheval (ou cote Hippodrome, ou cote PMH)
* Réduction Km : temps de chaque partant au kilometre pour les courses de trot.

* Gains : il s’agit du gain obtenu par le cheval

* Rang avant enquéte : il s’agit du rang a I’arrivée du cheval si il a été disqualifié ou

rétrogradé apres enquéte.

- Les Rapports

Permet la saisie des rapports pour tous les paris disponibles dans la course.

MICRO CONCEPT SOFTWARE - GIGATURF V4

11
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Fichist  Aller & Outils 7

GIGATURF B . _Etas Jeun [)
Base de donneées - Courses
Date: [22/02/2005]+] Réunion: Course :
Informations Données Acteurs Partants Pronostics Cotations Anivée Rappoarts
-
Simple G, /1€ Couplé G. /1€ Mulid /1€ Quaté 0. /1€
10 2320% 0 n 112.80 o112 13 113400 o112 |13 1313140

| | ! !

Simple P. /18 Multis /1€ QuartéD. /1€
- Fermer 10 6.00 10112 |13 226,80 01 2 13 e

11 510
2 ag0 | | |

Couplé P. /1€ Multi 677 € Quarté B3 /1 €
1001 25.00 1011 2 |13 75.60 0 1 2 1620

| B 220
1] 2 1210 |

dumele G. /16 Muli7 /1€ |
o n 100.30 | 10 11| 2 |13 3240

Quintg 0. /1€

2wt /18 [ =1
1011 18.10

10| 2 1810 J Quintg D. /1€

] 1013 1810 0011 2 13 8 468160 - |
TumeE P/ 1E J al 1620
I R |13 1810
01 PEETIE | e 1810 | Qunté B4/ 16
10 2 12.40 IR Bean - |

1m 2 12.80

Quinté B4 sur5 /1€ J

TrioH. /1€
m 12 11530

Quinté B3 /1€
m 12 310 - |

=

~
=
a
d
&
=
™

=

o

8

Pour chaque rapport, il faut saisir la combinaison payée et le rapport. Le rapport a saisir
dépend du type d’affichage choisie (dans « Outils...Base de données...Mises de base ») et la
devise choisie (dans « Outils...Base de données... Affichage en...). Le titre de la table vous
indique précisément le format du rapport (par exemple, pour 1.5 €, ou pour 1 €, ou pour 10
Francs...).

Pour enregistrer toutes les saisies ou les modifications effectuées, il faut cliquer sur le menu
« Enregistrer ». Sans cette opération, aucune donnée ne sera enregistrée ni modifiée.

Astuces :

e Pour la saisie dans les combos (listes a choix multiples déroulantes), il est possible de se
déplacer rapidement dans la liste en tapant au clavier la premiere lettre du mot voulu. Par
exemple, pour les hippodromes, il est possible d’accéder rapidement a Vincennes et tapant
sur la touche V autant de fois que nécessaire.

e Pour la saisie dans les tables, les fleches de direction du clavier ¥ et A permettent de
descendre ou de monter facilement d’une ligne a I’autre.

e Pour la saisie des pronostics, le fait de valider (touche ENTREE) une cellule vide fait
automatiquement passer le curseur sur la premiére case de la ligne du dessous.

e Pour certaines cellules, un menu particulier apparait en cas de clic droit a la souris, en
particulier pour les colonnes Age, Poids, Distance du tableau des partants, ou pour les
tableaux de rapports, un menu permet de recopier automatiquement la valeur sélectionnée
sur toute la colonne du tableau.

1.1.2 Modifier une course
Permet la modification d’informations sur une course.

Pour se positionner sur une course, utilisez le Calendrier (icone v a droite de la date), puis les
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icones de direction en haut a droite de la fenétre (< pour la course précédente et > pour la course
suivante).

Cliquez ensuite sur le menu « Modifier ». Saisissez les modifications. Cliquez sur le menu
« Enregistrer » pour valider toutes les modifications.

1.1.3 Supprimer une course

Permet la suppression d’une course.

Pour se positionner sur une course, utilisez le Calendrier (icobne v a droite de la date), puis les
icones de direction en haut a droite de la fenétre (< pour la course précédente et > pour la course
suivante).

Cliquez ensuite sur le menu « Supprimer » puis confirmez la suppression.

Attention : cette suppression est définitive et irréversible. De plus, toutes les informations relatives
a cette course seront définitivement effacées.
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1.2 Hippodromes
Permet de geérer les hippodromes.

GigaTurf - France E]@EJ

Fichier Aller & oOutils 7

GIGATURF

Baze de données - Hippodiames

Hippodromes ? ﬂ
z Poteau darrivee Depart Piste de Trot
Senonnes Pouancé =
7 Sillé le Guillaume:
Hippodromes Singapour =

Slovaguie

Sohvalla

Stade De France Saint-Denis
Strasbourg

Suisse

Suide

Tarbes

Thouars

Toulouse
Tours
Trie-sur-Baize
Tunisie
Turquie

LLAE.

Valence sur Baise
[Valognes
Vannes
[Wemon
[Vertou Lne grande piste en cendrée de 1 976 m,
Vesaul Lne petite de 1 325 m pour les noctumes.
lvibrape 150 boxes sont & la disposition des trotteurs.
|Vic Fezersac
|Wic-Bigarre

Wichy
[Villediewrles-Pogles
[Willeneuve-sur-Lot
[Villeréal
[Vincennes

[Wire

|Vitré

[Witteaus

[vittel

iz gzembaourg

[Tougaslavie [Serbie et Monténégral

[Zonza Mt

Drescriptif :
Le site s'gtend sur 42 hectares, au coeur du bais de Yincennes.

1.2.1 Ajouter un Hippodrome

Cliquez sur le menu « Ajouter », tapez le nom de I’hippodrome, puis validez.

Il est possible d’enregistrer une photo du parcours : pour cela, il suffit de double-cliquer sur le
champ réservé a cet effet (cadre en haut de la fenétre, partie droite), de sélectionner un fichier
image, puis de valider. L’image est alors automatiquement enregistrée dans la base de données.
Il est également possible d’enregistrer un descriptif de I”’hippodrome en double-cliquant sur le
champ « Descriptif ».

1.2.2 Modifier un Hippodrome

Sélectionnez un hippodrome dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier », ou effectuez un
double-clic directement dans la liste. La fiche de I’hippodrome s’ouvre, modifiez le nom, puis
validez.

1.2.3 Supprimer un Hippodrome

Sélectionnez un hippodrome dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer », puis validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive.
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1.3 Critéres Textes

Permet de gérer les critéres textes. Un critére texte est une information sur une course de type texte.
Par exemple : la catégorie de terrain, qui peut étre « Bon », « Léger », « Lourd »... ou encore la
piste, qui peut étre « Piste ronde », « Petite piste »... Il est possible d’indiquer autant d’options
possibles que souhaitées pour chaque critére.

Un critére texte permet ainsi de sélectionner les courses selon différents critéres que vous pouvez
spécifier dans un groupe de courses, par exemple « toutes les courses sur « Petite Piste » mais pas
sur « Terrain Lourd »...

o | %]
GIGATURF = -]
Base de don s Tertes
Criteres Testes Visible Options Nax
Catégorie dAges v ~| [Assez Souple -
= Catégorie dE preuve v Bon
Catégorie de Départ ' Bon Souple
E Catégorie de Groupe v Collant
Catégorie de Jockeys v Dur
Catégorie de Parcours v Léger
Catégorie de Partants v Lowrd
Catégorie de Piste v S
Catégorie de Prix ' Souple
Catégorie de Sexes v Tiés Léger
Catégonie de Tenain v Tiés Lourd
Tiés Souple

Dp‘:liur‘l‘Enl‘ér‘s Texte

Mom:  [Lowd ]

Mote

1.3.1 Ajouter un Critére Texte
Cliquez sur le menu « Ajouter ». Saisissez les différentes informations nécessaires :

* Le nom du critére texte
* Une note descriptive éventuelle.

L’onglet « Options » permet d’indiquer si ce critere texte est visible dans tous les modules. Si vous
ne validez pas cette option, le critere texte ne sera listé que dans les modules de saisie ou de T-
Langage, mais pas dans les modules de recherche et de statistiques.

Pour ajouter une option a un critére texte, cliquez sur I’icbne représentant une page blanche en haut
a droite de la table d’Options. Tapez ensuite le texte de I’option, puis validez.

Pour modifier une option, sélectionnez-la dans la liste, puis cliquez sur la loupe en haut a droite de
la table d’Options (vous pouvez également effectuer directement un double clic sur I’option dans la
liste). Modifiez le texte de I’option, puis validez.

Pour supprimer une option, sélectionnez-la dans la liste, puis cliquez sur la croix noire en haut a
droite de la table d’Options. Confirmez la suppression. Attention, cette suppression est définitive.
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1.3.2 Modifier un Critére Texte

Sélectionnez un critere texte dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier », ou effectuez un
double-clic directement dans la liste. La fiche du critére texte s’ouvre, modifiez les informations
nécessaires, puis validez.

1.3.3 Supprimer un Critére Texte
Sélectionnez un critere texte dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données du critere texte seront
définitivement effacées (un délai plus ou moins long peut d’ailleurs étre nécessaire a cette
suppression).

1.3.4 Import de données

Reportez-vous au chapitre « Outils...Bases de données...Importer » a la fin de la documentation.
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1.4 Criteres Numériqgues

Permet de gérer les criteres numériques. Un critéere numérique est une information sur une course de
type numérique. Typiquement, ces criteres sont utilises pour classifier les courses par valeur, pour
des indices de difficulté ou autre. Par exemple, la référence de la course pour les courses de plat a
handicap : il s’agit bien d’une valeur sur la course qui permet de classifier les courses de plat entre
elles selon les valeurs des chevaux composant le lot (plus la référence est faible, plus le lot de
chevaux est bon).

De par son caractere numérique, ce critere se préte parfaitement a tous calculs, opérations, fonctions
sur les informations de la base de données en T-Langage.

_ GigaTuri - Franc -] [x]
GIGATURF Ba Etats Jeux ©
| Baze de données - Critéres Numériques |
Critéres Mumériques Masque Tupe TL Wigible
\&ge Min Chevaus 999.99 Calculé 5 chaque demande TL L' -~
oz T Chrona Gagnant 99 Calculé 5 chaque demande TL v
Course hasardeuse g Saisi v
Difficulté de la course 999 Calculé 5 chaque demande TL v
# Galop Expert 99 Calculé 5 chaque demande TL L'
Mb Min Caurses Chewaus (180) 999 Calculé 5 chaque demande TL v
Mb Min Caurses Chewaus [360) 939 Calculé 5 chaque demande TL L'
Mombre de partants [réel] 3k Calculé 5 chaque demande TL v
Sélection GeR 99 Calculé 5 chaque demande TL L'
Sélection PRO . alculé & chaque demands TL v
GigaTurf,
[ Eritére Numerique
Infas Optians
Mom:  [Difficulté de Is course ]
Type:  |Calouls & chague demande =
Note Calcule un indice de difficuté d= la
course en fonction du nombre de
chevaux cités comme de possibles
gagnants par la presse.

Mote
Calcule un indice de difficuté de la course en fonction du nombre de chevaux cités comme de possibles gagnants par la presse.

1.4.1 Ajouter un Critére Numérique
Cliquez sur le menu « Ajouter ». Saisissez les différentes informations nécessaires :

 Le nom du critére numérique

* Le masque d’affichage du critere numérique. 1l s’agit d’un masque facilitant la saisie et la
lecture du critere numérique. Les caracteres autorisés sont le symbole +, le chiffre 9, le point
(symbole décimal.) et I’espace. Ainsi, pour une valeur pouvant se composer au maximum de
2 chiffres, sans valeur décimale et sans valeur négative possible, on utilisera le masque 99
Pour une valeur pouvant se composer au maximum de 4 chiffres, avec 2 chiffres apres la
virgule, avec une valeur négative possible, et un espace comme séparateur des milliers, on
utilisera le masque +9 999.99

* Le type du critere numérique: « Saisi », « Calculé a la premiére demande » ou « Calculé a
chaque demande ». La différence entre les 2 derniers types est documentée dans la section
réservée au T-Langage.

 Une note descriptive éventuelle.
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L’ onglet « Options » permet d’indiquer si ce critére numérique est visible dans tous les modules. Si
vous ne validez pas cette option, le critere numérique ne sera listé que dans les modules de saisie ou
de T-Langage, mais pas dans les modules de recherche et de statistiques.

1.4.2 Modifier un Critere Numérique

Sélectionnez un critere numérique dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier » (ou effectuer
un double-clic dans la table). La fiche descriptive du critére numérique s’ouvre. Modifiez les
informations souhaitées puis cliquez sur « Valider » pour enregistrer les modifications.

Nota : il n’est pas possible de passer d’un type « Saisi » a un type « Calculé » et inversement.

1.4.3 Supprimer un Critére Numérique

Sélectionnez un critere numérique dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données du critére numérique seront

définitivement effacées (un délai plus ou moins long peut d’ailleurs étre nécessaire a cette
suppression).

1.4.4 Critére Numérique calculé en T-Langage
Reportez-vous a la section consacrée au T-Langage a la fin du chapitre « Base de données ».

1.45 Import de données
Reportez-vous au chapitre « Outils...Bases de données...Importer » a la fin de la documentation.
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1.5 Chevaux
Permet de gérer les chevaux enregistrés dans la base de données.

o =] |
- o]
GIGATURF Bas tes Etals Jeun ©
Basze de données - Chevaux i
Nom: [GENERAL DU LUFIN ]
Chevas Gigalurf Robe Etat
Chevaux SEMERAL COLLINS e Eai v
GENERAL CUSTER GEMERAL DU LUPIN Alezan v
e GENERAL D'ONYVAL z i Bai v
GEMERAL DES SONGES fl HEr e Bai v
GEMERAL DU LUPIN T ™ 5 T | Alezan v
R Musioue ; [19/12/2004 - R 1-C 4 - Ages:  [5ansetplus = Z
GEMERAL wi0OD Date [15/12/2004] ] ‘ TEGels | Sewes:  [Mles - Femelles - Hongres v Bai FO!’NDé v
GEMERALIFE Bai v
GENERALISSIMD Réunian: [ 1] Couse Prix = e -
Partants Epreuve : b
Hippo |\"""'35"""ES j Groupe: |Groupe || X
Jackey . [F. VERCRUIYSSE ] Patents: [ =
Pix:  [CLOTURE DU GRAND NATIONALD | e l—j
Disc. © Trot Attelé -
Jockeys -
Paris Evénements v
Piste:  |Grands Piste -
Alloo 150 000.00] £ Distance :[_2 850 m
| Départ: |1 Recul e
Distance [ 2879 m Age: Pacors:| =]
Déferié: [ An | Deileres:[on =] e on =
Cote Place
Etat: | j Gains:[ 3750000 &
Red. Km [NEE

Nate

1.5.1 Ajouter un cheval

Tapez le nom du cheval dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les chevaux dont le nom
commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Si le cheval n’existe pas encore, tapez sur
la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Ajouter ». La fiche de création du
cheval s’ouvre. Vous pouvez alors indiquer différentes informations (facultatif) : le nom du pére et
de la mére (permet d’identifier de fagon certaine 2 chevaux portant le méme nom), le sexe du
cheval, sa robe, son état d’activité (en activité ou retraité), et une note personnelle.

L’onglet « Musique » permet la saisie de la musique de ce cheval. Il est ici possible de saisir toutes

les performances passées du cheval. Cet onglet peut s’afficher sous 2 modes, Normal et Avancé, qui
s’activent par le bouton correspondant en bas a droite de I’onglet. Le mode Normal permet la saisie

des informations suivantes pour chaque performance :

= Ladate : seule information obligatoire

= Le numéro de la réunion : peut étre 0 si inconnu

= Le numéro de la course : peut étre 0 si inconnu

= Ladiscipline

= L’allocation

= Lacote

= Laplace

= |’étata l’arrivé : aucun, ou une disqualification (dai, arr...)

En plus des informations du mode Normal, le mode Avancé permet la saisie des informations
suivantes :
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= Le nombre de partants

= L’hippodrome

= Le jockey

= Lenom du Prix

= Laréférence de la course (pour le plat et I’obstacle)

= Ladistance

= Le handicap : distance pour le trot, poids pour le plat et I’obstacle

= L’age du cheval

= La corde pour le plat

= Déferre

= (Eilléres

= Le gain du cheval sur cette course

= Laréduction kilométrique

= Les différentes catégories de la course : catégories d’Ages, de Sexes, de Prix, d’Epreuve, de
Groupe, de Partants, de Chevaux, de Jockeys, de Piste, de Départ, de Parcours et de Terrain.

Pour ajouter une nouvelle musique, cliquez sur « Nouvelle », saisissez les informations, puis
cliquez sur « Enregistrer » pour valider, ou sur « Annuler » pour annuler la saisie.

Pour modifier une information, saisissez la nouvelle valeur, puis cliquez sur « Enregistrer » pour
valider.

L’onglet « Valeurs » permet la saisie des « Valeurs de Chevaux » pour ce cheval : choisissez la
valeur a saisir dans la combo « Nom », puis saisissez la date de la valeur, la valeur puis

« Actualiser » (le passage entre tous ces champs peut se faire par la touche de validation

« ENTREE »). Cliquez enfin sur « Valider » pour enregistrer la fiche du cheval.

1.5.2 Modifier un cheval

Tapez le nom du cheval dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les chevaux dont le nom
commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le nom du cheval est complet,
tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Modifier » (vous pouvez
également effectuer un double-clic sur une ligne dans la table). La fiche de modification du cheval
s’ouvre : saisissez toutes les modifications voulues, la musique, les Valeurs éventuelles du cheval,
puis cliquez sur « Valider » pour enregistrer les modifications.

1.5.3 Supprimer un cheval

Permet de supprimer un cheval. Tapez le nom du cheval dans le champ « Nom ». A chaque lettre
tapeée, les chevaux dont le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le
nom du cheval est complet, cliquez sur le menu « Supprimer », puis confirmez la suppression.

Attention : cette suppression est définitive.
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1.6 Valeurs des Chevaux

Permet de gérer les Valeurs de Chevaux. Les Valeurs de Chevaux permettent d’enregistrer des
valeurs pour chaque cheval, avec une notion de temps pour chaque valeur. Pour une valeur de
cheval (par exemple la Valeur Galop), il est ainsi possible de mémoriser une valeur différente a des
dates différentes (chaque mois, ou autre). L utilité des valeurs de chevaux est double : elles
permettent d’abord de suivre la valeur du cheval dans le temps, ce qui peut autoriser dans d’autres
modules un suivi graphique, un comparatif avec les autres participants d’une course... Elles
permettent ensuite la création de cotations trés performantes qui seront définies en T-Langage.

Une valeur de cheval peut étre de 2 types : Saisi ou Calculé. Choisissez le type Saisi pour saisir
vous-méme la valeur du cheval (disponible dans la fiche de chaque cheval). Choisissez le type
Calculé pour définir une valeur de cheval calculée en T-Langage automatiquement a partir des
informations de la musique du cheval.

GIGATURF

Base de donnges - Valeurs des Chevausx

Waleurs des Chevas Didre Masque Typs TL  Visble
MCS - CAF N 5933 Calowlé 5 chanue demande TL v -
MLS - Indice de Forme (F = 5] A 33 Caloulé 4 chaque demande > v

Valeurs Chevaux

GipaTurf
| Valew Cheval

Infas DOptiong

Nom:  [MCS - Indice de Forme [F = 5] ]

Ordre |Las favoris ont des waleurs faibles j

Type: |Calcu\é & chague demande j

Note Calcul de la forme sur les 5
dernigres courses.

Mote
Calcul de la forme sur les 5 demiéres courses.

1.6.1 Ajouter une Valeur Cheval
Cliquez sur le menu « Ajouter ». Saisissez les différentes informations nécessaires :

* Le nom de la VValeur Cheval

* L’ordre de la Valeur Cheval : « Aucun Ordre », « Les favoris ont des valeurs faibles » ou

« Les favoris ont des valeurs élevées ».

* Le masque d’affichage de la Valeur Cheval. 1l s’agit d’un masque facilitant la saisie et la
lecture de la Valeur Cheval. Les caractéres autorisés sont le symbole +, le chiffre 9, le point
(symbole décimal.) et I’espace. Ainsi, pour une valeur pouvant se composer au maximum de
2 chiffres, sans valeur décimale et sans valeur négative possible, on utilisera le masque 99
Pour une valeur pouvant se composer au maximum de 4 chiffres, avec 2 chiffres apres la
virgule, avec une valeur négative possible, et un espace comme séparateur des milliers, on
utilisera le masque +9 999.99
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* Le type de la Valeur Cheval : « Saisi » ou « Calculé a chaque demande ». Le détail du
dernier type est documenté dans la section réservée au T-Langage.
 Une note descriptive éventuelle.

L’onglet « Options » permet d’indiquer si cette Valeur Cheval est visible dans tous les modules. Si
vous ne validez pas cette option, la valeur Cheval ne sera listée que dans les modules de saisie ou de
T-Langage, mais pas dans les modules de recherche et de statistiques.

1.6.2 Modifier une Valeur Cheval

Sélectionnez une Valeur Cheval dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier » (ou effectuer un
double-clic dans la table). La fiche descriptive de la Valeur Cheval s’ouvre. Modifiez les
informations souhaitées puis cliquez sur « Valider » pour enregistrer les modifications.

Nota : il n’est pas possible de passer d’un type « Saisi » a un type « Calculé » et inversement.

1.6.3 Supprimer une Valeur Cheval

Sélectionnez une Valeur Cheval dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données de la Valeur Cheval seront
définitivement effacées.

1.6.4 Valeur Cheval calculée en T-Langage
Reportez-vous a la section consacrée au T-Langage a la fin du chapitre « Base de données ».
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1.7 Jockeys
Permet de gérer les jockeys enregistrés dans la base de données.

o EE|
GIGATURF Bas ‘s Etals Jeun ©
Ease de dannées - Jockeps
Nom: [LM. BAZIRE ]
Jockeps Sexe Etat
.M. ASIN Non Spécifié v
.. BABIN Non Spécifié v
i .+, BARBIER Non Spécifié v
.. BARDIN Non Spécifié v
.M. BARRALID Non Spécifié v
.M. BAUDOUIN Non Spécifié v
.M. BAZIRE Non Spécifié v
.. BERTRAND Non Spécifié v
.. BORREGD ; Non Spécifié v
.-+, BREHARD |Jockey Non Spécifié v
.. BRELIX s Non Spécifié v
|J.+. BRONDET Non Spécifié v
.. BRUNEAU Mom: M BAZIRE Non Spécifié v
.M. CANABATE Non Spécifié v
.. CHAINELE Sexe:  |Homme e Non Spécifié v
.. CHERBOMMIER i EETTEEE Non Spécifié v
.. CORDEAU : Non Spécifié v
.. DUBAR Note Non Spécifié v
.. DUPONT Non Spécifié v
.M. GALLIOU Non Spécifié v
.M. GAUDIN Non Spécifié v
.. GALYIN Non Spécifié v
.. GORAIN Non Spécifié v
.. GORMET e Non Spéciié v
.M. GUILLOTTE Non Spécifié v
.M. JoLy - - - Non Spécifié v
.M. JOURDAN Non Spécifié v
.M. LE FUR Non Spécifié v
.M. LEFEBVRE Non Spécifié v
UM, LEGROS Non Spécifié v
Mate

1.7.1 Ajouter un jockey

Tapez le nom du jockey dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les jockeys dont le nom
commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Si le jockey n’existe pas encore, tapez sur
la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Ajouter ». La fiche de création du
jockey s’ouvre. Vous pouvez alors indiquer différentes informations (facultatif) : le sexe du jockey,
son état d’activité (en activité ou retraite), et une note personnelle. Cliquez enfin sur « Valider »
pour enregistrer la fiche du jockey.

1.7.2 Modifier un jockey

Tapez le nom du jockey dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les jockeys dont le nom
commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le nom du jockey est complet,
tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Modifier » (vous pouvez
également effectuer un double-clic sur une ligne dans la table). La fiche de modification du jockey
s’ouvre : saisissez toutes les modifications voulues, puis cliquez sur « Valider » pour enregistrer les
modifications.

1.7.3 Supprimer un jockey

Permet de supprimer un jockey. Tapez le nom du jockey dans le champ « Nom ». A chaque lettre
tapée, les jockeys dont le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le
nom du jockey est complet, cliquez sur le menu « Supprimer », puis confirmez la suppression.

Attention : cette suppression est définitive.
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1.8 Entraineurs
Permet gérer les entraineurs enregistrés dans la base de données.

_ Gigalurf - France a=20)
GIGATURF r= Etats es  Jeus [G)
| Base de données - Ennaineus ]
Mo - [M._LENDIR
Entrainsurs Sexe Etat
M. LABORDE NonSpéclié
; M. LANGOT NonSpéciie | v
M. LEBE'Y Non Spécifié v
M. LEBRUN NonSpéciie | v
M. LEMERCIER NonSpéciie v
M. LEMOINE Non Spéciis | v/
M. LENDERS NonSpéciie v
M. LENOIR GigaTurf Non Spécifié v
M. LEPAGE NonSpéciie v
M. LETERRE AL IEET NonSpéciie | v
M. LOOSE = NonSpéciie v/
M. LOVERA NonSpéciie | v
. LUICKE Nom:  [M.LENOIR Non Spéciié v
M. LUTZ NonSpéciie |
Sewe:  [Homme <]
Etat: En activité %
Mote
Note

1.8.1 Ajouter un entraineur

Tapez le nom de I’entraineur dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les entraineurs dont le
nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Si I’entraineur n’existe pas encore,
tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Ajouter ». La fiche de
création de I’entraineur s’ouvre. Vous pouvez alors indiquer différentes informations (facultatif) : le
sexe de I’entraineur, son état d’activité (en activité ou retraité), et une note personnelle. Cliquez
enfin sur « Valider » pour enregistrer la fiche de I’entraineur.

1.8.2 Modifier un entraineur

Tapez le nom de I’entraineur dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les entraineurs dont le
nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le nom de I’entraineur est
complet, tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Modifier » (vous
pouvez également effectuer un double-clic sur une ligne dans la table). La fiche de modification de
I’entraineur s’ouvre : saisissez toutes les modifications voulues, puis cliquez sur « Valider » pour
enregistrer les modifications.

1.8.3 Supprimer un entraineur

Permet de supprimer un entraineur. Tapez le nom de I’entraineur dans le champ « Nom ». A chaque
lettre tapée, les entraineurs dont le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table.
Lorsque le nom de I’entraineur est complet, cliquez sur le menu « Supprimer », puis confirmez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive.
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1.9 Propriétaires
Permet gérer les propriétaires enregistrés dans la base de données.

T A0
GiGAT“RF Bag Etats es Jeun @
Base de données - Propriétaires |
Mom: [E.PITAN ]
Propritaires Sexe Etat
EB. PALEAL Non Spécifié v
B B. PALMIERI MNon Spécifié v
B. PAREY Non Spécifié v
EB. PELLAN Non Spécifié v
B. PERRIN Non Spécifié v
B. PETITCOLAS Non Spécifié v
E. PFEIFFER Non Spécifié v
B. PITON GigaTurf Mon Spécifié v
B. PONGE e Non Spécifié v
EB. POSSON | Propritsites Non Spécifié v
B. POULET T Non Spécifié v
B. POURREAL Naon Spécifié v
E. FRAUD Mom: |8 FITON NonSpécific v
Sere: ,m
Etat: En activité -
Mote
Note

1.9.1 Ajouter un propriétaire

Tapez le nom du propriétaire dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les propriétaires dont
le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Si le propriétaire n’existe pas
encore, tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Ajouter ». La fiche
de création du propriétaire s’ouvre. Vous pouvez alors indiquer différentes informations (facultatif)
. le sexe du propriétaire, son état d’activité (en activité ou retraité), et une note personnelle. Cliquez
enfin sur « Valider » pour enregistrer la fiche de I’entraineur.

1.9.2 Modifier un propriétaire

Tapez le nom du propriétaire dans le champ « Nom ». A chaque lettre tapée, les propriétaires dont
le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la table. Lorsque le nom du propriétaire est
complet, tapez sur la touche de validation « ENTREE » ou cliquez sur le menu « Modifier » (vous
pouvez également effectuer un double-clic sur une ligne dans la table). La fiche de modification du
propriétaire s’ouvre : saisissez toutes les modifications voulues, puis cliquez sur « Valider » pour
enregistrer les modifications.

1.9.3 Supprimer un propriétaire

Permet de supprimer un propriétaire. Tapez le nom du propriétaire dans le champ « Nom ». A
chaque lettre tapée, les propriétaires dont le nom commence par le nom indiqué apparaissent dans la
table. Lorsque le nom du propriétaire est complet, cliquez sur le menu « Supprimer », puis
confirmez la suppression.

Attention : cette suppression est définitive.
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1.10 Cotations

Permet de gérer les cotations. Une cotation est une valeur numérique disponible pour chaque
participant d’une course donnée, comme par exemple : toutes les cotes (cotes PMU, Finales,
probables...), les points de Liste Type, Synthése Originale, Coefficient de Réussite, Indice de
Forme...

Une cotation a géneralement un ordre, mais cela n’est pas obligatoire. Deux ordres sont possibles :
« Les favoris ont des valeurs faibles » (ou ordre croissant), comme les cotes, ou « Les favoris ont
des valeurs élevées » (ou ordre décroissant), comme les points de Liste Type.

Quelques cas de cotations sans ordre particulier : I’age des partants (peut-on vraiment dire que les
favoris sont les plus jeunes, et inversement ?), la corde (un cheval en corde 7 est-il plus favori qu’un
cheval en corde 8 ?)...

Par déduction, toute cotation ayant un ordre peut étre convertie en pronostic : si I’on prend les cotes
PMU des partants d’une course, on peut trés bien a partir de celles-ci ordonner les chevaux selon
I’ordre croissant de ces cotes, et obtenir ainsi un pronostic.

De plus, le caractére numeérique d’une cotation autorisant tous types de calculs, opérations,
fonctions sur les informations de la base de données, il en résulte que les cotations sont le noyau qui
permet I’établissement de toute sélection de jeu en T-Langage, la conversion en pronostic se faisant
alors ensuite automatiquement.

GigaTurf - Principal gli‘@

Eichier gller & Outils 2
G]GAT"RF Baze ées  Etats gies  Jeuw @
| Base de données - Catations
Cotations Ordre Masque Tupe TL Wigible
MCS - Sélection GeR A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL v -~
= MLCS - Sélection du Pro ™ 993.99 Calculé 5 chaque demande TL v
MLCS - Sélection du Pro [Coup Siir) ™ 999.99 Calculé & chaque demande TL v
MLCS - Sélection du Pro (Import] “u 999.9993 Saisi v
MLCS - Sélection du Pro [Super Base] “w 999.99 Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - % Réussite Gagnant [363] N 999,99 Calcule 3 chague demands T-L L
Musique - Cotes [-1] A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL L'
Musique - Disqualifiés [-1) A g Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - Disqualifiés [-2) A 9 Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - Disqualifiés [-3) A g Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - NbJours [-1) A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - Nombre de Courses [365] A 939 Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - Places [-1) A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL L'
Musique - Places [-2) A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL v
Musique - Places [-3) A 999.99 Calculé 5 chaque demande TL L'
Patis Turf - Analyse / Points ™ 93 Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points [Allacation] - 9 Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points [Demigre course...) - g Saisi v
Pariz Turf - Analyze / Points [Est en forme) - 9 Saisi L'
Pariz Turf - Analyse / Points (R. Entraineur] - g Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points (R, Jackey) - 9 Saisi v
Pariz Turf - Analyze / Points (Régularité) - g Saisi v
Pariz Turf - Analyse / Points (Réussite) - 9 Saisi L' fo
Pariz Turf - Analpze / Points (Spéc. Distance) - g Saisi v
Pariz Turf - Analpse / Points (Spéc. Piste] - 9 Saisi L'
Pariz Turf - Analyze / Points (Trés joué...| - g Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points (Wict. Entraineur) - 9 Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points (Wict. Jockey] - kil Saisi v
Pariz Turf - Aptitude au Tenain [Bon) - 9 Saisi L'
Pariz Turf - Aptitude au Tenain [Collant] - g Saisi v
Pariz Turf - Aptitude au Tenain (Laourd) - 9 Saisi L'
Faris Turf - Chaleurs dEntrainement A &l Saisi L
Pariz Turf - Chances Théoriques A 9 Saisi L -
Mote

1.10.1 Ajouter une Cotation
Cliquez sur le menu « Ajouter ». Saisissez les différentes informations nécessaires :

* Le nom de la cotation
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* L’ ordre de la cotation : « Aucun Ordre », « Les favoris ont des valeurs faibles » ou « Les
favoris ont des valeurs éleveées ».

* Le masque d’affichage de la cotation. Il s’agit d’un masque facilitant la saisie et la lecture
de la cotation. Les caracteres autorisés sont le symbole +, le chiffre 9, le point (symbole
décimal.) et I’espace. Ainsi, pour une valeur pouvant se composer au maximum de 2
chiffres, sans valeur décimale et sans valeur négative possible, on utilisera le masque 99
Pour une valeur pouvant se composer au maximum de 4 chiffres, avec 2 chiffres apres la
virgule, avec une valeur négative possible, et un espace comme séparateur des milliers, on
utilisera le masque +9 999.99

* Le type de la cotation : « Saisi », « Calculé a la premiére demande » ou « Calculé a chaque
demande ». La différence entre les 2 derniers types est documentée dans la section réservée
au T-Langage.

 Une note descriptive éventuelle.

L’ onglet « Options » permet de spécifier plusieurs options de disponibilité de la cotation. Vous
pouvez d’abord indiquer dans quels types de courses cette cotation existe (vous pouvez par exemple
avoir une cotation qui n’est disponible que dans les courses a événements).

Vous pouvez également indiquer si cette cotation est visible dans tous les modules.
Si vous ne validez pas cette option, la cotation ne sera listée que dans les modules de saisie ou de T-
Langage, mais pas dans les modules de recherche et de statistiques.

1.10.2 Modifier une Cotation

Sélectionnez une cotation dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier », ou effectuez un
double-clic directement dans la liste. La fiche de la cotation s’ouvre, modifiez les informations
nécessaires, puis validez.

Nota : il n’est pas possible de passer d’un type « Saisi » a un type « Calculé » et inversement.

1.10.3 Supprimer une Cotation

Sélectionnez une cotation dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données de la cotation seront définitivement
effacées (un délai plus ou moins long peut d’ailleurs étre nécessaire a cette suppression).

1.10.4 Cotation calculée en T-Langage
Reportez-vous a la section consacrée au T-Langage a la fin du chapitre « Base de données ».

1.10.5 Import de données
Reportez-vous au chapitre « Outils...Bases de données...Importer » a la fin de la documentation.
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1.11 Pronostics
Permet de gérer les pronostics.

GigaTurf - Principal E]@@

Fichier Aller & oOutils 7

GIGATURF B Etals gies  Jeun ©
Base de données - Pranostics

Pronostics Cotations aszociées Tupe Wigible

Le Soir Saisi v -
Les 7 de wieek-End Saisi v
Les Demigres Nouvelles dAlsace Saisi v
MCS - Chrona Gagnant - Base MCS - Chrona Gaghant - Base Equivalent d'une cotation v
MCS - Chrona Gagnant - Classement MCS - Chrana Gagnant - Clazsement Equivalent d'une cotation v
MCS - Chrona Gagnant - Fréquent MCS - Chrona Gagnant - Fréquent Equivalent d'une cotation v
MCS - Chrona Gagnant - Probabilités MCS - Chrana Gagnant - Probabilités Equivalent d'une cotation v
MCS - Chrona Gagnant - Rare MCS - Chrana Gagnant - Rare Equivalent d'une cotation v
MCS - Cates PMH [-10] MCS - Cates PMH (-10] Equivalent dune cotation v
MCS - Cotes PMU MCS - Cotes PMU Equivalent d'une cotation v
MCS - Galop Expert MCS - Galop Expert Equivalent d'une cotation v
MCS - Galop Expert (Super Base) MCS - Galop Expert [Super Base) Equivalent d'une cotation v
MCS - Mon Partants MCS - Non Partants Equivalent d'une cotation v
MCS - Sélection GeR MCS - Sélection GeR Equivalent dune cotation ~
MCS - Sélection du Pro MCS - Sélection du Pra Equivalent d'une cotation v
MCS - Sélection du Pra [Coup Sir) MCS - Sélection du Pra (Coup Sir) Equivalent d'une cotation v
MCS - Sélection du Pro [Super Base] MCS - Sélection du Pra (Super Base] Equivalent d'une cotation v
Midi-Libre Saisi v
M.F.J. Normandie Saisi v
Mice Matin Saisi v
Mombre de Courses MNambre de Courzes Equivalent d'une cotation v
Mombre de Places MNambre de Places Equivalent d'une cotation v
Mombre de Victaires MNambre de Wictaires Equivalent d'une cotation v
Mouvelle République du Centre-Ouest Saisi v
Ouest-France Saisi v
Pariz Turf - Analpze / Points Saisi v
Paris Turf - Chalewrs dEntrainement Saisi v
Pariz Turf - Chances Théoriques Saisi v
Faris Tuf - Classement Saisi v
Pariz Turf - Claszement [Chances Régulires) Saisi v
Pariz Turf - Classement [Gros Outsiders) Saisi v
Pariz Turf - Claszement [Jutsiders] Saisi v
Pariz Turf - Classement [Secondes Chances) Saisi v -
Nate

1.11.1 Ajouter un Pronostic
Cliquez sur le menu « Ajouter ». Saisissez les différentes informations nécessaires :

* Le nom du pronostic

* Le type du pronostic : « Saisi », ou « Equivalent d’une cotation ». Choisissez le type

« Saisi » pour un pronostic que vous saisissez vous-méme a chaque course.

Le type « Equivalent d’une cotation » doit &tre choisi pour obtenir automatiquement le
pronostic correspondant a une cotation : par exemple, vous pouvez obtenir le pronostic
correspondant aux cotes PMU, les chevaux étant alors classés de fagon automatique selon
les cotes. Pour ce type, aucune saisie n’est nécessaire ; la cotation peut étre saisie, ou elle-
méme calculée en T-Langage.

* Si le type du pronostic est « Equivalent d’une cotation », vous devez alors sélectionner la
cotation associée a ce pronostic.

* Une note descriptive éventuelle.

L’onglet « Options » permet de spécifier plusieurs options de disponibilité du pronostic. Vous
pouvez d’abord indiquer dans quels types de courses ce pronostic existe (vous pouvez par exemple
avoir un pronostic qui n’est disponible que dans les courses a événements).

Vous pouvez également indiquer si ce Pronostic est visible dans tous les modules.

Si vous ne validez pas cette option, le pronostic ne sera listé que dans les modules de saisie ou de T-
Langage, mais pas dans les modules de recherche et de statistiques.
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1.11.2 Modifier un Pronostic

Sélectionnez un Pronostic dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier », ou effectuez un
double-clic directement dans la liste. La fiche du pronostic s’ouvre, modifiez les informations
nécessaires, puis validez.

Nota : il n’est pas possible de passer d’un type « Saisi » a un type « Equivalent d’une cotation » et

inversement.

1.11.3 Supprimer un Pronostic

Sélectionnez un Pronostic dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données du pronostic seront définitivement
effacées (un délai plus ou moins long peut d’ailleurs étre nécessaire a cette suppression).

1.11.4 Import de données
Reportez-vous au chapitre « Outils...Bases de données...Importer » a la fin de la documentation.
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1.12 Groupes de Courses

Ce module vous permet d'ajouter, de modifier, et de supprimer des Groupes de Courses. Les
Groupes de Courses vous permettent de filtrer les courses selon des criteres de sélection.

Ils sont principalement utilisés pour définir les courses sur lesquelles s’applique une stratégie, ou
sur lesquelles on souhaite effectuer une statistique.

GigaTurf - Principal Eli‘@

Fichier Allera Outls 2

Catégorie dEpreuve 2 Reculs
Catégorie de Chevaus

Catégorie de Départ o
Catégorie de Groups

Catégorie da Jockeys

Catégorie de Parcours

Catégore da Partants v
Catégoie de Fiste

- Femer Calégorie de Prix

Catégoie de Sexes

Catégorie de Teman

Chiono Gagnant

Course PML

Course hasardeuse

Date v
Discipline v

GIGATURF = ©
| Trot - Autostart - 6313 pts ]
Ciitéres Ulilise Tupe defile : [Egal j
g Min Chevaus | =
Groupe de (Allacation Categorie de Depart |
Courses Catagorie diiges TReod
- e

4 Reculs
5 Aaculs
Autostart
Classique

oRO0OoOo0O

- Imprimer

Distance

Galop Expert

Hippodiome

Hour de la semaine

Mour du mois

i

Mb Min Courses Chevaus [180)

Mb Min Courses Chevaus (360)

Nombre de partants v
Nambre de partants [réel] -
Paris possibles

Fériode de lannée

Référence de la course [1]

Référence de la course [2) -
Note

Trot Autastart 8 & 13 partants

1.12.1 Ajouter un groupe de courses
Permet de créer un nouveau groupe de courses.

1. Cliquez sur un critere (table de gauche)

2. Sélectionnez le type de filtre a utiliser sur ce critére, selon le cas :

Egal : le critére sélectionné devra étre égal a une des valeurs indiquees

Différent : le critére sélectionné devra étre différent de toutes les valeurs indiquées
Supérieur : le critére sélectionné devra étre strictement supérieur a la valeur indiquée
Supérieur ou égal : le critere sélectionné devra étre supérieur ou égal a la valeur indiquée
Inférieur : le critére sélectionné devra étre strictement inférieur a la valeur indiquée
Inférieur ou égal : le critére sélectionné devra étre inférieur ou égal a la valeur indiquée
Entre : le critére sélectionné devra étre compris dans I’une des tranches de valeurs indiquées
Hors : le critere sélectionné devra étre hors de la tranche de valeurs indiquée

3. Indiquez les valeurs a utiliser sur le critere (table de droite). Selon le cas :

Si il s’agit d’un critére Texte, sélectionnez les options souhaitées en cliquant dans la case a
cocher située devant chaque option

Si il s’agit d’un critere Numérique : saisissez la ou les valeurs dans les lignes de la table.
Pour ajouter une nouvelle ligne, cliquez sur I’icdne représentant une page blanche en haut a

MICRO CONCEPT SOFTWARE - GIGATURF V4 30



droite de la table. Pour supprimer une ligne, cliquez sur I’icéne représentant une croix noire
en haut a droite de la table.

4. Cliquez sur « Enregistrer » dans le menu de gauche, donnez un nom au groupe de courses, puis
cliquez sur « Valider ».

1.12.2 Modifier un groupe de courses
Permet de modifier les critéres d’un groupe de courses existant.

1. Sélectionnez un groupe de courses dans la liste des groupes existants.
2. Cliquez sur « Valider ».

3. La définition du groupe de courses sélectionné s’ouvre, et vous pouvez alors effectuer les mémes
opérations que dans le module « Ajouter un groupe de courses ».

1.12.3 Supprimer un groupe de courses
Permet de supprimer un groupe de courses.

1. Sélectionnez un groupe de courses dans la liste des groupes existants
2. Cliquez sur « Valider »

Attention : cette suppression est définitive.
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1.13 Groupes de Cotations

Ce module vous permet d'ajouter, de modifier, et de supprimer des Groupes de Cotations. Les
Groupes de Cotations vous permettent de créer des listes de cotations et de les attribuer a des
Groupes de Courses.

Ils sont principalement utilisés pour définir des lots de cotations, que I’on peut ensuite manipuler
comme une seule et méme unité pour effectuer des vues, des statistiques...

GigaTurf - Principal gli‘@

Fichier Aller & Outils 7

GIGATURF Bas Etals Jeun ©
Nouveau
Cotations Groupe |
MCS - Sélection GeR = Total des Gains -
Groupes de MCS - Sélection du Pro Total des Gains en Yictoire
MCS - Sélection du Pra [Coup S Paris Turf - Waleur Galop
MCS - Sélection du Pra [Import] Paris Turf - Walzur Trat
& i MCS - Sélection du Pro [Super Base] Pariz Turf - Coefficient de Réussite
Muszique - Cotes [-1] Paris Turf - Indice de Forme
Musique - Disqualifiés [-1) Musique - Places [-1]
Musique - Disqualifiés [-2] Musique - % Réyssite G agnant [355]
Muszique - Disqualifiés [-3) Musique - Places [-2]
Muszique - NbJours [-1] Musique - Places [-3]

Muszique - Mombre de Courses [365]

MNombre de Courses

Mombre de Places

MNombre de Yictoires

Pariz Turf - Analpze / Points

Pariz Turf - Analpse / Points [Allocation]

Pariz Turf - Analpze / Points [Demigre course...)

I

I
Pariz Turf - Analpze / Points [Est en forme]
Pariz Turf - Analpze / Points (R, Entraineur]
Pariz Turf - Analpze / Points (R, Jackey]
Pariz Turf - Analpze / Points [Régularité)
Pariz Turf - Analpse / Points [Réussite]

Pariz Turf - Analpze / Points (Spéc. Distance)
Pariz Turf - Analpse / Points (Spéc. Piste]
Pariz Turf - Analpze / Points [Trés joué... |
Pariz Turf - Analpse / Points [Wict. Entraineur]
Pariz Turf - Analpze / Points [Wict. Jockey]
Pariz Turf - Aptitude au Tenain [Bon]

Pariz Turf - Aptitude au Tenain [Collant]

Pariz Turf - Aptitude au Tenain [Laourd)

Paris Turf - Chalewrs dEntrainement
Pariz Turf - Chances Théoriques

Paris Turf - Colonne 1 ¥ | ¥
Mote

1.13.1 Ajouter un groupe de cotations
Permet de créer un nouveau groupe de cotations.

La liste de gauche indique les cotations disponibles.
La liste de droite indique les cotations faisant partie du groupe.

1. Effectuez un double-clic sur chaque cotation souhaitée dans la liste de gauche pour la transférer
dans le groupe de cotations (liste de droite).

2. Lorsque toutes les cotations souhaitées ont été transférées dans la liste de droite, cliquez sur
« Enregistrer » dans le menu de gauche, donnez un nom au groupe de cotations, puis cliquez sur
« Valider ».

Menu « Options » : le menu « Options » permet de spécifier plusieurs options de disponibilité du
groupe de cotations. Vous pouvez ainsi indiquer dans quels types de courses ce groupe existe (vous
pouvez par exemple avoir un groupe qui n’est disponible que dans les courses a événements).

Autres opérations possibles :

1. Effectuez un double-clic sur chaque cotation souhaitée dans la liste de droite pour I’enlever du
groupe de cotations (retourne dans la liste de gauche).
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2. Cliquez sur I’icdne >> pour mettre toutes les cotations dans le groupe de cotations.

3. Cliquez sur I’icone > pour transférer la cotation sélectionnée dans le groupe de cotations.

4. Cliquez sur I’icone << pour enlever toutes les cotations du groupe de cotations.

5. Cliquez sur I’icdne < pour enlever la cotation sélectionnée du groupe de cotations.

6. Cliquez sur I’icbne + pour faire monter la cotation sélectionnée dans I’ordre du groupe de
cotations.

7. Cliquez sur I’icone - pour faire descendre la cotation sélectionnée dans I’ordre du groupe de
cotations.

1.13.2 Modifier un groupe de cotations

Permet de modifier les cotations composant un groupe de cotations existant.
1. Sélectionnez un groupe de cotations dans la liste des groupes existants.

2. Cliquez sur « Valider ».

3. La définition du groupe de cotations sélectionné s’ouvre, et vous pouvez alors effectuer les
mémes opérations que dans le module « Ajouter un groupe de cotations ».

1.13.3 Supprimer un groupe de cotations

Permet de supprimer un groupe de cotations.

1. Sélectionnez un groupe de cotations dans la liste des groupes existants.
2. Cliquez sur « Valider ».

Attention : cette suppression est définitive.
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1.14 Groupes de Pronostics

Ce module vous permet d'ajouter, de modifier, et de supprimer des Groupes de Pronostics. Les
Groupes de Pronostics vous permettent de créer des listes de pronostics et de les attribuer a des
Groupes de Courses.

Ils sont principalement utilisés pour définir des lots de pronostics, que I’on peut ensuite manipuler
comme une seule et méme unité pour effectuer des vues, des statistiques, certains filtres...

GigaTurf - Principal EJ@@
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GIGATURF 5 =
| Nouveau
Pronostics Groupe |
Pariz Turf - Classement [Secondes Chances) - MLCS - Sélection du Pra -
Groupes de Pariz Turf - Claszement (Sélection] MLCS - Sélection du Pra [Super Base]
Pronostics Pariz Turf - Claszement Théarique MCS - Chrona Gagnant - Clazsement
Pariz Turf - Colonne 1 MCS - Chrono Gagnant - Base
° o Faris Turt - Colorne 2 Paris Turf - Classement
L Pariz Turf - Colonne 3 Paris Turf - Walzur Galop
Paris Turf - Colorne 4 Paris Turf - Yaleur Trat
Faris Turf - Colorne 5 Paris Turf - Coefficient de Réussite
Faris Turf - Colorne & Paris Turf - Indice de Forme
Faris Turf - Colorne 7 'week-End

Paris Turf - Colorne B

Paris Turf - Confidentiel

Faris Turf - Cotes Probables

Pariz Turf - Farme et Aptitudes
Paris Tl - Jockers

Faris Turf - Les Non Cités

Pariz Turf - Les Man Cités [Presse|

D]

Pariz Turf - Les Man Cités [Professionnels)
Pariz Turf - Liste Type

Faris Turt - Meillzures Chances

Pariz Turf - Meilleures Chances [Conditions]
Pariz Turf - Meilewres Chances [Forme)

Pariz Turf - Meilleures Chances [Qrigines|

Pariz Turf - Meilleures Chances [Parcours)
Pariz Turf - Meilleures Chances [Performances]
Faris Turt - Pour battre le Favori

Pariz Turf - Synthése Driginale
F'aris-Hormandie

Faris-Turt

Foids

Fresse-Océan

Quinté+ Magazine

FFL -
Mote

[E ]

1.14.1 Ajouter un groupe de pronostics
Permet de créer un nouveau groupe de pronostics.

La liste de gauche indique les pronostics disponibles.
La liste de droite indique les pronostics faisant partie du groupe.

1. Effectuez un double-clic sur chaque pronostic souhaité dans la liste de gauche pour le transférer
dans le groupe de pronostics (liste de droite).

2. Lorsque tous les pronostics souhaités ont été transférés dans la liste de droite, cliquez sur
« Enregistrer » dans le menu de gauche, donnez un nom au groupe de pronostics, puis cliquez sur
« Valider ».

Menu « Options » : le menu « Options » permet de spécifier plusieurs options de disponibilité du
groupe de pronostics. Vous pouvez ainsi indiquer dans quels types de courses ce groupe existe
(vous pouvez par exemple avoir un groupe qui n’est disponible que dans les courses a événements).

Autres opérations possibles :

1. Effectuez un double-clic sur chaque pronostic souhaité dans la liste de droite pour I’enlever du
groupe de pronostics (retourne dans la liste de gauche).
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2. Cliquez sur I’icone >> pour mettre tous les pronostics dans le groupe de pronostics.

3. Cliquez sur I’icone > pour transférer le pronostic sélectionné dans le groupe de pronostics.
4. Cliquez sur I’icone << pour enlever tous les pronostics du groupe de pronostics.

5. Cliquez sur I’icone < pour enlever le pronostic sélectionné du groupe de pronostics.

6. Cliquez sur I’icbne + pour faire monter le pronostic sélectionné dans I’ordre du groupe de
pronostics.

7. Cliquez sur I’icbne - pour faire descendre le pronostic sélectionné dans I’ordre du groupe de
pronostics.

1.14.2 Modifier un groupe de pronostics

Permet de modifier les pronostics composant un groupe de pronostics existant.
1. Sélectionnez un groupe de pronostics dans la liste des groupes existants

2. Cliquez sur « Valider »

3. La définition du groupe de pronostics sélectionné s’ouvre, et vous pouvez alors effectuer les
mémes opérations que dans le module « Ajouter un groupe de pronostics ».

1.14.3 Supprimer un groupe de pronostics

Permet de supprimer un groupe de pronostics.

1. Sélectionnez un groupe de pronostics dans la liste des groupes existants
2. Cliquez sur « Valider »

Attention : cette suppression est définitive.
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1.15 Permanences

Ce module permet de gérer les permanences générées a partir des stratégies. Les permanences
peuvent étre fusionnées et exportées dans un fichier externe (permettant I’analyse dans tout logiciel
externe tiers).

GigaTurf - Principal E”i‘@

Fichier Aller & Outils 7
GIGATURF =
Ma Eélection
Date [17/03/2005]=]  Réunion: Course : 119 courses
Date R [ Mizes Gains Solde Bilan Q,
17/03/2005 1 1 a0ne 1775 108.75€ 402756 -
16/03/2005 1 1 a0ne > A0ne 294008
15/03/2005 1 1 a0ne 5 A0 30300
14/03/2005 1 1 a0ne 5 A0ne Hzome
13/03/2005 1 3 a0ne 2490€ 15.90€ 321.006 —
12/03/2005 1 3 a0ne > A0 305.10€
11/03/2005 1 1 a0ne 79.95€ 70958 34108
10/03/2005 1 1 a0ne > A00E 243156
09/03/2005 1 1 a0ne 5 A00E 252156
08/03/2005 1 1 a0ne 5 A0 261156
07/03/2005 1 1 a0ne 15.90€ 60 270156
06/03/2005 1 3 a0ne 1080€ 180 263.25€
05/03/2005 1 3 a0ne 5 A00E 261456
04/03/2005 1 1 a0ne 38108 2910€ 270456
03/03/2005 1 1 a0ne 780E 150 241356
02/03/2005 1 1 a0ne 19.05€ 10058 242056
27/02/2005 1 3 a0ne 5 A0 232808
26/02/2005 1 3 a0ne 5 A00e 241.80€
25/02/2005 1 1 a0ne 1230€ 3308 25080
24/02/2005 1 1 a0ne > 00 24750€
23/02/2005 1 1 a0ne TIETE FOESE 256508
22/02/2005 1 1 a0ne > A0 185856
21/02/2005 1 1 a0ne 5 A00e 194856
20/02/2005 1 3 a0ne 6.55€ -045€ 203856
19/02/2005 1 3 a0ne 5 A0 204308
18/02/2005 1 1 a0ne 5 A0 213308
17/02/2005 1 1 00 23408 14408 22230¢ |
Rapports touchés Mises Touchés Gains
Couplé Gagnart [pour 1.5 €) 5.00€ il 117756 &
-

1.15.1 Ajouter une permanence
Cliquez sur le menu « Ajouter », et saisissez les différentes informations nécessaires :

* Le nom de la permanence
 Une note descriptive éventuelle.

1.15.2 Modifier une permanence

Sélectionnez une permanence dans la liste, puis cliquez sur le menu « Modifier ». La fiche de la
permanence s’ouvre, modifiez les informations nécessaires, puis validez.

1.15.3 Supprimer une permanence

Sélectionnez une permanence dans la liste, puis cliquez sur le menu « Supprimer ». Validez la
suppression.

Attention : cette suppression est définitive et toutes les données de la permanence seront

définitivement effacées (un délai plus ou moins long peut d’ailleurs étre nécessaire a cette
suppression).
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1.15.4 Consulter une permanence

Sélectionnez une permanence dans la liste, puis cliquez sur le menu « Consulter », ou effectuez un
double-clic directement dans la liste. Une nouvelle fenétre s’affiche ot vous pouvez consulter les
détails de la permanence.

En plus de pouvoir consulter le détail des rapports touchés pour chaque course jouee, le menu vous
permet d’accéder aux principales fonctionnalités proposées sur une permanence :

Enregistrer sous
Exporter
Imprimer
Options

Le menu « option » permet de restreindre I’acces a la permanence par un mot de passe.

1.15.5 Fusionner une permanence

Sélectionnez une permanence dans la liste, puis cliquez sur le menu « Fusionner », un assistant
s’ouvre et vous guide pour fusionner les permanences de votre choix.

La fusion vous permet de fusionner plusieurs stratégies pour avoir une vue globale des jeux joués en
simultané.

1.15.6 Exporter une permanence

Sélectionnez une permanence dans la liste, puis cliquez sur le menu « Exporter », un assistant
s’ouvre et vous guide sur le choix de la permanence et le fichier de destination.

Le fichier créé est un fichier texte, chaque ligne correspond a une course jouée avec les
informations suivantes séparées par une tabulation :

Date de la course au format JJJMM/AAAA (ex. 01/03/2005)
Le numéro de la réunion

Le numéro de la course dans la réunion

Le montant total des mises (fusion de tous les paris joués)

Le montant total des gains (fusion de tous les rapports touchés)
Le solde de la course

Le bilan cumulé des soldes depuis le début de la permanence

Ce fichier peut ensuite étre utilisé dans Excel®, ou dans une application tierce.

1.15.7 Imprimer une permanence

Permet d’imprimer et d’archiver le détail d’une permanence. Sélectionnez une permanence dans la
liste, puis cliquez sur le menu « Imprimer ». L’assistant d’impression s’ouvre et vous guide pour
effectuer I’impression.
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1.16 T-Langage

Le T-Langage est un mini langage de programmation intégre au logiciel. Son but est d’automatiser
la création de sélections, cotations, indices... a partir des informations de la base de données.

Il'y a ainsi possibilité pour I’utilisateur de définir un certain nombre de regles de calculs a partir des
informations a sa disposition ; I’ensemble de ces regles est appelé un « Programme ». Un
programme peut étre associé a différentes rubriques de la base de données, autorisant ainsi leur
calcul automatique :

une Valeur Cheval : se basant sur la musique du cheval, il y a ainsi possibilité de mettre au
point des indices de chevaux tres performants, propres a la carriére du cheval (et non a une
course en particulier). Cela permet d’avoir un suivi « coté » pendant toute la carriere du
cheval.

une Cotation : se basant sur toutes les informations disponibles pour une course et ses
participants, il est possible de définir tout type de sélection de chevaux avec une multitude
de possibilités. Une cotation pouvant instantanément étre convertie en pronostic, cette
fonctionnalité autorise donc la création dynamique de « Pronostics » virtuels.

un Critere Numérique : se basant sur toutes les informations disponibles pour une course et
ses participants, il est possible de définir une valeur affectée a la course permettant de la
caractériser (indice de difficulté...). Les criteres numeriques pouvant étre utilisés dans les
groupes de courses, il est ainsi possible d’isoler des courses a partir de ces critéres.

Pour qu’un programme T-Langage puisse étre associé a une rubrique, cette derniére doit étre de
type « Calculé » (défini a la création de la rubrique). Il y a 2 modes de comportement de ce type :

Calculé a chaque demande :

Dans ce mode, le programme T-Langage est exécuté a chaque fois que I’utilisateur a besoin
d’acceder a I’information correspondante.

Ce mode permet donc d’étre a chaque fois a jour vis-a-vis des informations contenues dans
la base de données : si une information utilisée dans un programme est modifiée dans la base
de données, cette modification sera prise en compte instantanément, puisque le programme
est recalculé a chaque demande.

En contrepartie, les performances d’acces a I’information calculée en T-Langage sont
fortement dépendantes de la complexité du programme utilisé.

Calculé & la 1°® demande :

Dans ce mode, le programme T-Langage n’est exécuté que la premiere fois que I’utilisateur
a besoin d’accéder a I’information correspondante ; elle est alors enregistrée dans la base de
données. Lorsque I’utilisateur a besoin d’accéder a nouveau a cette information, elle est
directement lue dans la base de donnée, et le programme T-Langage ne s’exécute pas.

Ce mode permet donc d’augmenter fortement les performances en terme de rapidité. Par
contre, une fois I’information calculée pour une course, elle est stockée et ne se recalcule
plus : donc, si une information utilisée dans un programme est modifiée dans la base de
données, cette modification ne sera pas prise en compte.

Astuce : il y a possibilite de passé d’un mode a I’autre a n’importe quel moment en ouvrant la fiche
de la rubrique concernée. Le fait de passer du mode « Calculé a la 1°® demande » au mode
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« Calculé a chaque demande » efface automatiquement toutes les données « temporaires »
enregistrées dans le mode « Calculé a la 1°® demande ». Si vous changez des informations dans la
base de donnees, ou le contenu du programme T-Langage, vous pouvez donc réinitialiser toutes les
valeurs calculées en basculant du mode « Calculé a la 1°"® demande » au mode « Calculé a chaque
demande », et prendre ainsi vos modifications en compte pour chaque course.

Une fois que vous avez créé une information de type « Calculé », vous pouvez accéder a son
programme T-Langage un utilisant le menu de gauche « T-Langage », ou en double-cliquant
directement dans la table sur le symbole « T-L ».

Pour réaliser un programme T-Langage, différentes fonctionnalités sont disponibles :

A - Des variables de calcul : ce sont des éléments permettant de mémoriser des informations
pendant le cours du programme. Il en existe actuellement 3 types :

- Variables de type « Logique » (ou test) : nommées TST_001 a TST_999. Elles permettent
de mémoriser le résultat d’un test, et peuvent prendre 2 valeurs différentes : VRAI ou
FAUX.

On peut par exemple interroger la base de données pour savoir si la course est une course de
Trot, et stocker le résultat dans TST_001. Si c’est une course de Trot, TST_001 contiendra
alors la valeur VRALI, sinon la valeur FAUX.

On peut également par exemple interroger la base de données pour savoir si la course est a
Vincennes, et stocker le résultat dans TST_002. Si c’est une course a Vincennes, TST_002
contiendra alors la valeur VRAL, sinon la valeur FAUX.

Il sera alors possible a n’importe quel moment plus loin dans le programme d’utiliser ces 2
variables pour faire des tests : par exemple, si TST_001 = VRAI (c'est-a-dire si c’est une
course de trot), on fera telle action, sinon on en fera une autre, etc...

Pour imager ce type de variable aux personnes peu habituées aux langages de
programmation, une variable « Logique » est en quelque sorte une « case » dans laquelle on
peut déposer une (et une seule) information du type VRAI ou FAUX. Il est alors possible
plus tard d’aller « regarder » dans cette case pour relire ce qu’on y a mis. 1l y a au total 999
« cases » de ce type, que I’on nomme TST_001, TST_002... TST_999 pour les différencier.

- Variables de type « Valeur » : nommées VAL _001 a VAL_999. Elles permettent de
mémoriser n’importe quel nombre.
On peut par exemple interroger la base de données pour connaitre I’allocation de la course,
et stocker le résultat dans VAL_001.
Il sera alors possible a n’importe quel moment plus loin dans le programme d’utiliser
VAL_001 pour tout type d’opération : opération arithmétique (plus, moins...), ou opération
de test (par exemple, si VAL _001 est supérieure a 100 000, c’est-a-dire si I’allocation est
supérieure a 100 000 euros, faire telle action, sinon telle autre...).

Pour imager ce type de variable aux personnes peu habituées aux langages de
programmation, une variable « Valeur » est en quelque sorte une « case » dans laquelle on
peut déposer une (et une seule) valeur. 1l est alors possible plus tard d’aller « regarder » dans
cette case pour relire ce qu’on y a mis. Il 'y a au total 999 « cases » de ce type, que I’on
nomme VAL_001, VAL_002... VAL _999 pour les différencier.

- Variables de type « Cotation » (ou tableau) : nommeées COT_001 a COT_999. Elles
permettent de mémoriser un nombre pour chaque partant d’une course.
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On peut par exemple interroger la base de données pour connaitre la cote PMU de chaque
partant, et stocker le résultat dans COT_001.

Il sera alors possible & n’importe quel moment plus loin dans le programme d’utiliser
COT_001 pour tout type d’opération : opération arithmétique (plus, moins...), ou opération
de test (par exemple, si COT_001 est supérieure a 3, c’est-a-dire si la cote d’un partant est
supérieure a 3/1, faire telle action, sinon telle autre...).

Pour imager ce type de variable aux personnes peu habituées aux langages de
programmation, une variable « Cotation » est en quelque sorte un « tiroir » contenant autant
de « cases » que de partants ; on peut déposer dans chacune des cases une valeur différente.
Il est alors possible plus tard d’aller « regarder » dans chaque case d’un tiroir pour relire ce
qu’ony amis. Il y a au total 999 « tiroirs » de ce type, que I’on nomme COT_001,
COT_002... COT_999 pour les différencier.

Dans chaque programme, toutes ces variables peuvent étre renommées pour ameliorer la lisibilité
du code ; en effet, il est par exemple plus parlant de lire « Si Allocation Course supérieure a

100 000 » plutét que « Si VAL_001 supérieure a 100 000 ».

Pour cela, il suffit dans le programme d’utiliser le menu « Options...Variables ».

| Renommer les variables

Logiques  Yaleus Cotations

ot 001 ~| = [Chue |

B - Des fonctions : ce sont des programmes intégrés permettant de faire certaines opérations
automatiquement : calculs, récupération d’informations de la base de données... Il en existe
actuellement 3 types :

- Fonctions de type « Logique » (ou test) : elles retournent le résultat d’un test, et peuvent
donc retourner 2 valeurs différentes : VRAI ou FAUX.

Exemples de fonctions de ce type :
- Est-ce que la course est du Trot ?
- Est-ce que le jour de la course est un Dimanche ?

Le résultat de ce type de fonction peut étre mémorisé dans une variable de type « Logique »
(TST_001...).
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GigaTurf

' TLahgage - Fonctions

Alfichage des fonctions T-Langage en filkant par catégorie ; JBESE de données - Infos LJ
Logiques
Libells
E st Courze dans Groupe [Groupe de Courses) -

Est Critére Teste (Critére) égal & [Texte]

E zt Dizcipline [Dizcipline]

E st Dizcipline Obstacle

E st Discipline Plat

E zt Dizcipline Trot

E st Hippodrome [Hippodrome]

Est Jour [Jour)

E st Mais [Mais) ~|

Degcripti

Indique i la dizcipline de la course est du Trot [Trot Attelé ou Trot Monté).

| suivantz> || | Annuler

- Fonctions de type « Valeur » : elles retournent une valeur.

Exemples de fonctions de ce type :

- Quelle est I’allocation de la course ?

- Quelle est la distance de la course ?

- Combien y a t il de chevaux donnés dans un pronostic X ?

Le résultat de ce type de fonction peut étre mémorisé dans une variable de type « Valeur »
(VAL_001...).

GigaTurf

i TLangage - Fonctions

Affichage des fonctions T-Langage en filtrant par catégorie : ]Base de dornées - Infos LJ

Valeurs

Libellé

Critére Mumérique [Critére) -
Date

Digtance

Jour du Moig

Mombre de Chewaus dans Cotation [Cotation)
Mombre de Chewvaus dans Pronostic [Pranostic)
Mombre de Partants [Féel)

Rapport [Rapport] au rang [Rang)

Réunion PMU -

Descriptif

Retourme le nombre de chevaux donnés danz e pronostic zpécifie,

| Suivant:> || | Annuler
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- Fonctions de type « Cotation » : elles retournent une valeur pour chacun des partants de la

course.

Exemples de fonctions de ce type :

- Quelle est la cote PMU de chacun des partants de la course ?
- Quelle était la place de chaque partant lors de leur derniére course ?

Le résultat de ce type de fonction peut étre mémorisé dans une variable de type « Cotation »

(COT_001...).

GigaTurf

:_f.Langfau__:p_e - Fonctions

Valeurs Cotations

Alfichage des fonctions T-Langage en filkant par catégorie ; |Base de données - lnfos

=

Libelle

E st Déferre Avant

Est Défené Avant/rrigre

Est Maon Parkant

Position Amvée

Pranostic (Pronastic]

Pronostic [Pronoztic] entre les positions [Position 1) et (Pogition 2]
Pronostic [Pronostic] lex (M) Demiers

Pronostic [Pronostic] les (M) Premiers

Pronostic [Pronoztic] lez Mon Cités

-

Descripti

Le 17 chewval sélectionné est affects de la valeur 1,
Le 27 cheval sélectionne est affecté de la valewr 2 ete...
Un cheval non partant est affecté de la valewr 0.

Lecture du pronostic spécifié [Pronostic) en sélectionnant uniquement les M premiers.

G ] |

Annuler

Geénéralement, mais pas toujours, une fonction nécessite de lui indiquer des parametres pour

pouvoir rendre son résultat. Si par exemple on souhaite utiliser la fonction « Pronostic » permettant

de lire un pronostic, le parametre de cette fonction est le nom du pronostic. L’utilisation d’une

fonction se fait donc en 2 étapes :

1. Le choix de la fonction dans la liste des fonctions possibles

2. Apreés avoir cliquer sur « Suivant », la sélection des différents paramétres que demande la

fonction.
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GigaTurf

:_TLangage ~Fonctions

Pronostic [Pronostic] les [N] Premiers

Le 1* chewval sélectionné est affecté de la valeur 1.

Lecture du pronostic spécifié [Pronostic] en sélectionnant uniquement les N premiers. ‘ A

Pronostic : |Geny-|:ourses || - |
N : [0 [=]

Indiquez le nombre de chevaus a zélectionner.

I Walider Il Annuler

C - Des instructions : elles permettent de faire « I’assemblage » des différents éléments disponibles
(variables et fonctions) pour définir une suite d’opération arithmétiques et logiques.

Les instructions peuvent étre ajoutées de 2 fagons :
- par le menu « Actions », puis « Ajouter une instruction » ou « Insérer une instruction »
- en effectuant un clic droit avec la souris dans la fenétre du programme : un menu contextuel
apparait, offrant les mémes options que le menu « Actions ».

Une fois ajoutée, une instruction peut éventuellement étre désactivée, sans avoir besoin de la
supprimer (a des fins de tests par exemple). Il suffit d’utiliser I’option « Désactiver » dans le menu
« Actions » ; pour I’activer a nouveau, il suffit d’utiliser I’option « Activer ».

Il est également possible d’utiliser certaines fonctionnalités d’édition dans le programme : le

« Copier » (raccourci clavier = <CTRL> + C), le « Couper » (raccourci clavier = <CTRL> + X), le
« Coller » (raccourci clavier = <CTRL> + V) et la suppression (raccourci clavier = bouton
<Suppr>). Ces fonctionnalités permettent ainsi trés rapidement de dupliquer ou déplacer des lignes.

A chaque fois qu’une instruction est ajoutée, modifiée ou supprimée dans le programme, une petite
astérisque (*) apparait dans I’entéte de la fenétre a droite du nom de la rubrique éditée, indiquant
ainsi que les modifications ne seront mémorisées et prises en compte qu’aprés avoir enregistré le
programme (on peut enregistrer le programme quand on le souhaite, pas nécessairement apres
chaque modification). Pour enregistrer le programme, il faut utiliser le menu de gauche

« Enregistrer », ou utiliser le raccourci clavier <CTRL> + S dans I’éditeur.

Le programme peut également étre imprimé sur listing en utilisant le menu de gauche « Imprimer ».

Lorsque le programme est enregistre, il est possible de visualiser la rubrique qu’il calcule grace a la
fonctionnalité de visualisation en bas de I’écran. Selon le type de rubrique calculée, la navigation de
la visualisation se fait difféeremment :
- Rubrique « Cotation » et « Critere Numérique » : il faut sélectionner la course servant de
support au calcul (avec le calendrier, et/ou les icones de déplacement).
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- Rubrique « Valeur Cheval » : il faut taper le nom du cheval servant de support au calcul.

La zone de visualisation peut étre affichée ou masquée avec le bouton en bas a droite de I’écran :
« Afficher », ou « Masquer ».

Différentes instructions sont disponibles pour réaliser un programme :

C.1- Fin Programme :

Il s’agit d’une instruction obligatoire qui indique au programme la valeur qu’il doit retourner a la fin
des calculs. Cette instruction ne peut donc étre présente qu’une fois dans un programme, et
obligatoirement positionnée en fin de programme.

Pour cette instruction, il faut indiquer ce que le programme doit retourner : cela peut étre le contenu
d’une variable interne (VALX ou COTXx selon le type de rubrique calculée), ou la valeur retournée
par une fonction (il faut alors sélectionner la fonction et ses parametres).

GigaTurf

' lfihml.:'-ln_g_r_amme

| ‘ <« Chute de cote » ‘

: |\-’ariable j |Chute j

| Walider || Annuler |

C.2 - Commentaire :

Il s’agit d’une instruction un peu particuliere, puisqu’elle sert uniqguement a ajouter des
commentaires dans le programme ; il donc ainsi possible d’insérer du texte n’importe ou pour
commenter les différentes instructions (souvent un gain de temps lorsqu’on modifie un programme
réalisé depuis un certain temps pour comprendre rapidement ce qui a éte fait).

| [Différence enire les cotes PMLU et les cotes finales |

[ Vaider || Aouder |

C.3 - Affectation de variable « logique » (TSTx = ...) :

Il s’agit d’une instruction permettant de stocker une information logique dans une variable logique
TSTX. Il y a possibilité avec cette instruction d’effectuer une opération logique entre 2 valeurs
logiques. Cette instruction est donc du type :

TSTx = <Valeur Logique 1> <Opérateur Logique> < Valeur Logique 2>
<Valeur Logique 1> et <Valeur Logique 2> peuvent étre n’importe quelle valeur logique :
- VRAIl et FAUX
- une variable logique TSTx
- une fonction retournant une valeur logique

<Opérateur Logique> peut étre :
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- Aucun : aucune opération logique, dans ce cas il n’y a pas de <Valeur Logique 2>, et TSTx
est affectée de la valeur de <Valeur Logique 1>

- ET : dans ce cas, TSTx est affectée de la valeur de <Valeur Logique 1> ET <Valeur
Logique 2>, c'est-a-dire de la valeur VRAI uniquement si <Valeur Logique 1> = VRAI et
<Valeur Logique 2> = VRAI, a savoir :

0 Si<Valeur Logique 1> = VRAI et <Valeur Logique 2> = VRAI, alors TSTx =

o] \S/iRi\/laleur Logique 1> = VRAI et <Valeur Logique 2> = FAUX, alors TSTx =

o] gf\g\;;leur Logique 1> = FAUX et <Valeur Logique 2> = VRAI, alors TSTx =

o] gf\g\;;leur Logique 1> = FAUX et <Valeur Logique 2> = FAUX, alors TSTx =
FAUX

- OU: dans ce cas, TSTx est affectée de la valeur de <Valeur Logique 1> OU <Valeur
Logique 2>, c'est-a-dire de la valeur VRAI uniquement si <Valeur Logique 1> = VRAI ou
<Valeur Logique 2> = VRAI, a savoir :

0 Si<Valeur Logique 1> = VRAI et <Valeur Logique 2> = VVRAI, alors TSTx =

o] \S/iRi\/laleur Logique 1> = VRAI et <Valeur Logique 2> = FAUX, alors TSTx =

o] \S/iRi\/laleur Logique 1> = FAUX et <Valeur Logique 2> = VRAI, alors TSTx =

o] \S/iRi\/laleur Logique 1> = FAUX et <Valeur Logique 2> = FAUX, alors TSTx =
FAUX

GigaTurf
[Affectation i
|T5T_0o1 |

|F0ncli0n j |Est Dizcipling Trot |

Opérateur logigue :

ET |

|Fonction j |Est Critére Teste [Catégornie de Départ] égal & [Autostart) |

|: Vallder || Annler |

C.4 - Affectation de variable « valeur » (VALx = ...):
Il s’agit d’une instruction permettant de stocker une valeur dans une variable valeur VALX. Il y a
possibilité avec cette instruction d’effectuer une opération arithmétique entre 2 valeurs. Cette
instruction est donc du type :

VALX = <Valeur 1> <Opérateur Arithmétique> < Valeur 2>

<Valeur 1> et <Valeur 2> peuvent étre n’importe quelle valeur :
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- un nombre quelconque
- une variable valeur VALX
- une fonction retournant une valeur

<Opérateur Arithmétique> peut étre :
- Aucun : aucune opération arithmétique, dans ce cas il n’y a pas de <Valeur 2>, et VALX est
affectée de la valeur de <Valeur 1>

- Plus (+) : dans ce cas, VALX est affectée de la valeur de <Valeur 1> + <Valeur 2>, c'est-a-
dire de la somme de <Valeur 1> et <Valeur 2>

- Moins (-) : dans ce cas, VALX est affectée de la valeur de <Valeur 1> - <Valeur 2>, c'est-a-
dire de la différence entre <Valeur 1> et <Valeur 2>

- Multiplié (x) : dans ce cas, VALX est affectée de la valeur de <Valeur 1> x <Valeur 2>,
c'est-a-dire de la multiplication entre <Valeur 1> et <Valeur 2>

- Divisé (/) : dans ce cas, VALX est affectée de la valeur de <Valeur 1>/ <Valeur 2>, c'est-a-
dire de la division entre <Valeur 1> et <Valeur 2>

GigaTurf

[Affectation ]
' [vaL_om |

|Fonction j |Allocation |

Opérateur arthmetigue ;

|Auc:un L]

| vaider || Annuer

C.5 - Affectation de variable « cotation » (COTx =...):

Il s’agit d’une instruction permettant de stocker une valeur pour chaque partant dans une variable
cotation COTX. Il y a possibilité avec cette instruction d’effectuer une opération arithmétique entre
2 cotations ; cette opération est effectuée pour chaque partant. Cette instruction est donc du type :

COTx = <Valeur/Cotation 1> <Opérateur Arithmétique> < Valeur/Cotation 2>

< Valeur/Cotation 1> et < Valeur/Cotation 2> peuvent étre n’importe quelle valeur ou cotation :
- un nombre quelconque
- une variable valeur VALX
- une fonction retournant une valeur
- une variable cotation COTx
- une fonction retournant une cotation

<Opérateur Arithmétique> peut étre :
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- Aucun : aucune opération arithmétique, dans ce cas il n’y a pas de < Valeur/Cotation 2>, et
COTx est affectée des valeurs de < Valeur/Cotation 1>

- Plus (+) : dans ce cas, chaque cheval de COTx est affecté de la valeur de chaque cheval
dans < Valeur/Cotation 1> + < Valeur/Cotation 2>, c'est-a-dire de la somme de chaque
cheval dans < Valeur/Cotation 1> et < Valeur/Cotation 2>

- Moins (-) : dans ce cas, chaque cheval de COTx est affecté de la valeur de chaque cheval
dans < Valeur/Cotation 1> - < Valeur/Cotation 2>, c'est-a-dire de la différence de chaque
cheval entre < Valeur/Cotation 1> et < Valeur/Cotation 2>

- Multiplié (x) : dans ce cas, chaque cheval de COTx est affecté de la valeur de chaque cheval
dans < Valeur/Cotation 1> x < Valeur/Cotation 2>, c'est-a-dire de la multiplication de
chaque cheval entre < Valeur/Cotation 1> et < Valeur/Cotation 2>

- Divisé (/) : dans ce cas, chaque cheval de COTx est affecté de la valeur de chaque cheval
dans < Valeur/Cotation 1>/ < Valeur/Cotation 2>, c'est-a-dire de la division de chaque
cheval entre < Valeur/Cotation 1> et < Valeur/Cotation 2>

GigaTurf
[Affectation ]
|Ehute j

|Fonction j |Cotation [Cotez PRL] |

Opérateur arthmetigue ;

(1) Mains =l

l |Fonction j |Cotation [Cates Finales) |

Ve[ e |

C.6 - Condition sur une valeur (Si TSTx et Si VALX ...):
Il s’agit d’une instruction permettant d’effectuer une instruction d’affectation ou une autre selon le
résultat d’une condition. Cette instruction est donc du type :

Sl <Condition>
ALORS <lInstruction 1>
SINON <lInstruction 2>

<Condition> peut étre une condition sur une valeur logique, par exemple si TST_001 = VRAI, ou
sur une valeur, par exemple si VAL_001 > 100.

< Instruction 1> et <Instruction 2> peuvent étre tout type d’affection (possibilité également

d’indiquer une instruction d’abandon du programme, pour ne retourner aucune valeur, ou de
déplacement en fin de programme, pour sauter toutes les instructions intermédiaires).
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GigaTurf

i |
Fonction = | |Est Discipline Trat |
Opérateur de comparaison
. <]
fvrai /Fau | fvrai |

[ vaides || tooue |

GigaTurf

Alors..

[vaL_oo1 &l

|Fonction LJ | Distance |

Opérateur arithmétiqus :

|Aucun L]

| alider ||| Annler |

GigaTurf

Sinon... [
[waL_001 |
Mombre =) | 0.00]
Opérateur arithrmétigue :
|Auc:un L]
| walider || | Antwler

C.7 - Condition sur une cotation (Si COTX...) :
Il s’agit d’une instruction permettant d’effectuer une instruction d’affectation de type cotation ou
une autre selon le résultat d’une condition. Le test est fait cheval par cheval : pour chaque cheval, si

la condition est réalisé, c’est I’instruction 1 qui est exécuté, sinon c’est I’instruction 2. Cette
instruction est donc du type :

S| <Condition>

ALORS <lInstruction 1>
SINON <lInstruction 2>

<Condition> est une condition sur une valeur cotation, par exemple si COT_001 >= 10 : dans ce
cas, la valeur de chaque cheval dans COT_001 est comparée a 10 ; si une valeur est supérieure ou
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égale a 10, alors, pour ce cheval, I’instruction 1 sera effectuée. Si une valeur est inférieure a 10,
alors, pour ce cheval, I’instruction 2 sera effectuée.

< Instruction 1> et <Instruction 2> peuvent étre tout type d’affection de cotation.

GigaTurf

Si

J\-"ariables L] ]Chute L]
Opérateur de comparaizon ©

1<) Inférieur |
Mombre = | | 0.00]

| walider || | Annler |
GigaTurf
Alors...

JEhute L]
Mombre v] | U.EIU|
Opérateur arthmétigue :
|Auc:un LJ

| walider || | Annuler |
GigaTurf
Sinan...

Jl:hute L]
[var. (COTx) = | [Chute |
Opérateur arithmetigue :
|.-’-‘«uc:un l]

| walider || | Anruler
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Exemple de programme :

GigaTurf - France
Fichier Aller & oOutils 7
i E IE
GIGATURF e
gage eur - « Chute de cote »

« Actions * Options

Différence entre les cotes PMU et les cotes finales

T-Langage
E diteur

+ Chute = Catation [Cates PRU] - Cotation [Cates Finales)

+ Sl Chute < 0
- ALORS Chute = 0
“- 5INOM Chute = Chute

*+ FIN PGM : « Chute de cote » = Chute
- Fermer

.T-—.LangaQB - ;’is‘uali‘sa‘ii‘on

[T-Langage n

W* Catation
o1

0z

03 2
04 5.00
05 11.00
05 200
07 3
08 300
039 475
10 >
1 125
12 4.00
13 5
14

15

16 2
17 19.00
18 3

e
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2 ETATS

2.1 Partants

Permet de visionner tres rapidement les acteurs de la course (chevaux, jockeys, entraineurs,
propriétaires) et des informations supplémentaires sur les partants :

La musique des 10 dernieres courses
La distance a parcourir (courses de trot)
La corde (courses de plat)

Le poids (courses de plat)

L’écurie

Le sexe

L’age

Les ferrures (courses de trot)

Les ceilléres portées ou non

Les cotes probables

Les gains depuis le debut de la carriére des partants

GigaTurf - Principal

Eo&

Fichier Aller & oOutils 7
GIGATURF B Etal gies  Jeus ©
[Etats - Partants
Date:  [30/04/2006]7] Hiprodteme Disciplne :
nse / Pattarts: trivée: (] 5]
I pai: iR v e R
Acteurs Conditinns
M Chewaux Jockeys Entraineurs Proprigtaires Cotes
1 MOCHAM GLEN 0. PESLIER ROEB. COLLET J.-B. ANDREANI 16.00
2 KEMACKY b BLANCPAIN H. POELE MME HUGLIET. AKMIN 21.00
3 RED SMAKE 5. PASOUIER F. CHAPPET MLLE WALDMER 7.00
4 . NAKKACHDJI ANT. BOLUCHER
6 PSAMMIS F. SPaNU MME C. BARBE ECURIE MUSEROLLE 30.00
E “ERDI T. JARNET P.NICOT ECURIE PATRICK NICOT 40.00
7 AMONG GUEST |. MENDIZABAL MLLE %. DISSALX P FASOUEL 800
8 TURBOJET D. BOMILLA A LYON F. EOUCHARA 31.00
F. BLONDEL F. CHAPPET MLLE WALDMER 17.00
A A LYON J. BOUCHARA,
REMI CAMPOS 0. BECK D. BECE 55.00
13 CHaLOU F. MARCHELLI P. DEMERCASTEL t4. DEBEUSSCHER 26.00
14 WALDORF T. THULLIEZ J-M. BEGUIGNE J.-P. LEOPOLD 250
156 BELCORE C.P. LEMAIRE M. MIGGE L. BOMGEN 14.00
17 SCvlax M. SAUTJEAL P. LEFEVRE ECURIE LES CHAMPIONS 18.00
18 MY GREAT SKY J.AUGE GER. COLLET MLLE M. HARLE 45.00
Groupe de courses Courses & Evénements ﬂ

Vous pouvez filtrer les courses en sélectionnant un groupe de courses particulier et choisir une
course en utilisant soit le calendrier, soit les boutons de navigation pour passer a la course suivante
ou précédente.
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2.2 Performances

Permet de consulter les derniéres performances des acteurs course par course. A savoir :

Chevaux
Jockeys
Entraineurs
Propriétaires

GigaTurf - Principal

Eichier Aller & Outils 2

B[S

GIGATURF B Etals Shatsgies  Jeux ©
| Etats - Perfomances
Date:  [25/04/2005]+] Hippadrome: Discipline
R/C / Partants arivee: [ o=
o [ETD pai Ry
- Famer Chevaur Jockeps Entrainetrs  Propriétaies

N Jockeys Historiques
1 ¥ PORTOIS BaDaladaZalaZaZala3aDa3aDabaDaDaDa(04)0alada
2 P LEGAVRE 438a8aBalala3aDalababal04)0abaDa7ada3alaZala
3 M LENDIR 431aDakm 233303 1mDabalabmDaDalala?a3abala
4 B PITON 033aBsZalaDa3aBalaf% 2aDaladalatalatabaia
5 E RAFFIN 2m1a DmDa2m 4a Dm 8a Tm 7m Da Ba 2a 3m 2m 2a Tm 3a 4m 4a
7 F BLANDIN 4a Ba 7a 3a 72 Ba Ba 14 8a 4a 3a Ua 2a 7a Da Da 4a Da 9a Da
3 B ANGOT 33 Da DaDia 2a 8a [(4) 0a 9a Da 7a Da5a Da 7a 73 [(3) BaBa Za da 2
10 J. GOUGEDM 7a [04] Fa 4a 7a Dm [03) Om 10m Da Om
11 S GUARATOD Dabad4a9aBalaDalalalal04] FabaBaDa3abadallaBala
12 G MARTENS Daballada7aBaBaBabaDavallaDala3al0a3a(04)DaBalla
13 |CH. BIGEOMN 8a Dal 2a
14 |F.PRAT 33 a Oa
16 J-M. BAZIRE 1aDalslalaDaBaladaZabadmDadala Za3m9alabm

Groupe de courses Courses a Evénements j

A I’inverse de la musique qui est récupérée a partir de la musique renseignée dans la fiche de
chaque cheval, les performances sont calculées a partir des courses présentes dans la base de

données pour chaque acteur.

Attention : un délai plus ou moins long peut étre nécessaire a I’affichage pour rechercher toutes les

données nécessaires.
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2.3 Valeurs Chevaux

Permet de visualiser la tendance des valeurs chevaux des partants. Les valeurs chevaux permettent
de fixer des valeurs a des chevaux a des dates précises. Ses valeurs peuvent soit étre saisies soit

calculées a I’aide d’un programme T-Langage.

GigaTurf - Principal
Fichier Aller & Outils 7

Etats

GIGAT“RF [Et rs Chevaus

Valeurs Chevaux Hews: [13:50

Walewrs

Date:  [30/03/2005]~] Hiepadieme
R/ / Fartants :

Faris : E vénements

Options

Evolution des valeurs

Discipline
anivée: [EE] 6]

M1z V3 M4 V5

® Légends
[ LaMIRAL MALZUN
[0 LIK4BLE RIVER
Bl LMD DANOVER
KILT DE MELLERAY

Groupe de courses | |Toules les courses

Waleurs Chevaus : |MCS - Indice de Farme [P =5) ﬂ

La premiére étape consiste a sélectionner un groupe de courses, et de se positionner sur la course

souhaitée. Ensuite vous devez sélectionner la « valeur cheval » a visionner.

Le premier onglet « Valeurs » affiche la tendance des derniéres valeurs des partants sélectionnés. A

noter que dans le cadre réservé a la légende, il est possible en cliquant sur le nom d’un cheval

d’afficher ou de masquer sa courbe de tendance.

Le deuxiéme onglet « Options » permet de présélectionner les chevaux & intégrer au graphique de

contr6le et I’historique des valeurs a afficher.
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2.4 Synthese d’un critere numeérigue

Permet de visualiser de fagon synthétique les valeurs d'un critere numérique selon le groupe de
courses sélectionné.

GigaTurf - Principal Eli‘@
Fichier Aller & Outils 7
GIGATURF Etals gies  Jeus @
Etats - Sy iitere Nu ique |
bse: [T Hipoone Dissne:
. ReC / Patarks arivée: [ =
e o || Heue: Pt MW R R R
Date R i Waleur %
30/04/2005 1 3 50 ~
29/04/2005 2 1 40
28/04/2005 1 1 a9
27/04/2005 1 1 21
26/04/2005 3 2 456
25/04/2005 1 1 44
24/04/2005 1 2 44
23/04/2005 1 3 25
22/04/2005 2 2 44
20/04/2005 1 1 50
19/04/2005 1 1 50
18/04/2005 1 1 50
17/04/2005 1 2 a7
16/04/2005 1 3 a7
15/04/2005 1 1 a9
14/04/2005 1 1 40
13/04/2005 1 1 41
12/04/2005 1 1 a7
11/04/2005 1 1 44
10/04/2005 1 2 6.1 |
09/04/2005 1 3 29
08/04/2005 1 1 a7
07/04/2005 1 1 56
06/04/2005 1 1 a
05/04/2005 1 1 56
04/04/2005 1 1 44
03/04/2005 1 2 56
02/04/2005 1 3 41
01/04/2005 3 2 43 '|
i 1
Période Do 01/04/2005 au 30/04/2005
Broupe de gourses . |Courses & Evénements |
Critre: Murnérique |D|ff|cullé di la course ﬂ
e

Choisissez en bas de la fenétre le groupe de courses et le critére numérique que vous souhaitez
visualiser.

Vous pouvez modifier la période a analyser en utilisant le menu « Période ». Attention : le temps
d’affichage est proportionnel au nombre de courses choisi.

MICRO CONCEPT SOFTWARE - GIGATURF V4



2.5 Pronostics

Permet de visionner, selon le groupe de courses et le groupe de pronostics sélectionnés, les
pronostics mis en couleurs par rapport a l'arriveée course par course.

GigaTurf - Principal E”E‘g]

Eichier Aller & Outils 2

GIGATURF Efals es  Jeus @
| Etats - Fronostics
Date:  [E30E[T] Hipadrore Discine:
rsc: [O]/[0] Paitants : avivie: [E H O

Heue: P e AT,

- Famer Hom R T T T EONE O G P O O - = < e
[&.FF. SENER 10 1312 -
lbgence TIP Bl 7| s TR
lbges 5 10 [ S 12|34 7[u]w.]al]

Bilto 5 B B 7 0 i3

Cotes Finales 5 14 R 3 w013 1601 114 al12 2

Cotes PMU 5 14 ] R 3 510 1311 14 al12 2

Diauphing Libéré [ 8 w7 3

Europe | E g 10 3l ¢

France-Soir 5 14| 5 B 3 [0 7

L'Indépendant [ ENE N < |

Lrion 7 BE 5 1013 3

LYorne Républicaine SN - | 6 10 13

La Gazette des Courses s EHEEEEEN o 11 3 13

Le Courier Cauchais HIE : s 3210

Le Parisien [ sl 7 10 13

Le Progiés de Lyon Bl 5 0 13 a2

L= Républicain Lomain 15 BERRIENE-N - |

Les 7 de Week-End 5 B : 0

Les Demigres Nouvelles ddlkace 5 g 10 17 3

Paris Turf - Classement 5 B BEN - FREREAERE AR

Paris Turf - Colanne 1 5

Paris Turf - Calonne 2 N 14 ol e

Paris Turf - Cotes Probables g 7 Wl 133 11 42 168 12

Paris Turf - Liste Tupe 15 A - ENEEEEAEE RN

Paris Turf - Syrth&se Driginale 5 B 7 |13 3 21411

Spécial Demiére 8 7 17 3

Total des Gains 16 ENIEN 13 12 11/ 3|8 7 B : 3 2 1

TurtDemisre 7 BRE 5 EE0 -

week-End 5 [El - I ||
MCS - Sélection du Pra E s 10 0T EEE ) R R -
Groupe de courses 1Courses & Evénements j

Groupe de pronostics © ‘Mes pronos j

Choisissez en bas de la fenétre le groupe de courses et le groupe de pronostics que vous souhaitez
visualiser.

Utilisez les boutons de parcours en bas a droite de la fenétre pour vous déplacer d’une course a
I’autre.
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2.6 Synthese d’un pronostic

Permet de veérifier de facon synthétique et visuelle la performance d'un pronostic selon le groupe de

courses sélectionné.

GigaTurf - Principal

Fichier fllera Outls 2

GIGATURF

AE

| Etats - Synthese d onostic
Date:  [EROLE[T] Hipadrore Discine:
S— rsc: [O]/[0] Paitants : avivee: [ m
Houe: pae: AT TeT
Date ] B 12 13 14 15 16" 17 18T 197 200 o
30/04/2005 1 3 18 13 05 12 <
29/04/2005 2 1 08 |9 [
28/04/2005 1 1 HEAEI AR R
P 27/04/2005 1 1 M s | 1
26/04/2005 3 2 137
25/04/2005 1 1 INEAEERET 10
24/04/2005 1 2 5 18 3| 9 17 | 16
23/04/2005 1 3 6 14 11 | 10
22/04/2005 H 2 6] 8 1|23
20/04/2005 1 1 B | 1 | A% |0 [As | 2 |17
19/04/2005 1 1 [E-EEE © BRI
18/04/2005 1 1 7 SEN I
17/04/2005 1 2 gl al1[n 17
16/04/2005 1 3 N
15/04/2005 1 1 6| 9|7 a5 | 4717
14/04/2005 1 1 ) 5 18 2| 3 8 15 17
13/04/2005 1 1 ] 7|1
12/04/2005 1 1 G0 EE
11/04/2005 1 1 39158
10/04/2005 1 2 5 4 11 12
09/04/2005 1 3 5 | 1 |14
08/04/2005 1 1 13
07/04/2005 1 1 1410
06/04/2005 1 1 12 i |
A i i N A ;
04/04/2005 1 1 13 4 1 14
03/04/2005 1 2 15 | &
02/04/2005 1 3 il 17| 3
01/04/2005 3 2 -
Périade Du 01/04/2005 au 30/04/2005
Broupes de courses© |Courses 3 Evénements |
Fronostic |Entes PMU ﬂ

Choisissez en bas de la fenétre le groupe de courses et le pronostic que vous souhaitez visualiser.

Vous pouvez modifier la période a visualiser en utilisant le menu « Période ». Attention, le temps

d’affichage est proportionnel au nombre de courses choisi.
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2.7 Performances des pronostics

Permet de calculer les performances de pronostics dans un pari spécifique, selon un groupe de
courses et une période. L’assistant intégré vous guidera pas a pas pour lancer une analyse.

1. Sélectionnez les pronostics a analyser, en faisant basculer dans la liste du bas les pronostics
souhaites.

2. Cliquez sur « Suivant » pour initialiser les parameétres de I’analyse.
3. Sélectionnez la période en cliquant dessus.

4. Sélectionnez le groupe de courses a analyser.

5. Selectionnez le pari a analyser.

6. Saisissez le nombre de chevaux maximum a jouer dans chaque pronostic : par exemple, les 8
premiers.

7. Définissez le nombre maximum de chevaux joués : le logiciel teste toutes les combinaisons de
jeu possibles en combiné et en champ réduit. Indiquez ici le nombre maximum de chevaux compris
dans chaque combinaison de jeu.

7. Cliquez sur « Lancer » pour exécuter I’analyse des pronostics.

L application va alors générer a partir des parametres toutes les combinaisons possibles en combiné
et champ réduit pour les tester sur la période donneée et ceci pour chaque pronostic.

GigaTurf - Principal EJ@E]

Fichier aller & Outils 2

G]GAT"RF B ges  Etats gies Jeux

| Etats - Performances des Pronostics

e

&

- Groupe de Courses : Trot - Evénements Reussite = 30.00

Per, Trier par:  |Rendement —
- Pari testé : Couplé Gagnant Ecart Max <=
NbJoudes >= 100

- Inprimer

- Période : année en cours Fronostics ‘Tous les pranostics j Rendement >= [ 11000

Praonostic Tupe de jeu Jeu Rendement Réussite 3<| [Performances
Paris Turf - Cotes Probables Champ réduit 1'x2 a4 12057 % | 36.30% ;| (Informations sur les courses =1
- Fermer Paris Turt - Colonine 1 Champ réduit T2t aTs 126.09% | 34539% Diate de début d'analyse m010s
‘wieek-End Charmp réduit g L 126.24% | 3B.09% Diate de fin d'analyse 28/09/05
Pariz Turf - Colonne 1 Champ réduit 12 a9 123.96% | 35.34%
Pariz Turf - Colonne 1 Charmp réduit 17 2° &10° 123.36% | 3/34% Mombre de courses jouées 135
Parig Turf - Colonne 1 Champ réduit 1248 12276%  3459% Mombre de courses analpsées 135
Pariz Turf - Colonne 1 Charmp réduit 1ew2hasr 12254% | 31.82% Ciynamique de jeu (crs joudes / analpsées) 100.00 %
Pariz Turf - Colonne 1 Champ réduit 1°> 246" 121.94%  3233% Maombre moyen de courses jouées par an 1682
‘week-End Champ réduit 12488 1213 % | 3759%
Cotes Finales Champ réduit 17> 2° &10° 11853%  4000% Courses remboursées o
Spécial Demigre Charmp réduit 1ew2ha5r 116.90% | 3258% Courses bénéficiaires 43
Le Matin de Lausanne Champ réduit 1°» 2° 46" 11652%  33.08% Courses gagnantes 43
Cotes Finales Champ réduit 155 289" 11461 % | 4074 % Pourcent. courses bénéficiaires / gagnantes 100.00 %
iy, paris-turf, com Champ réduit 152 a5 114.03%  3030%
Les 7 de'week-End Charmp réduit 19> 246" 113.67% | 3459% Féussite des courses gagnantes I630%
Cotes Finales Champ réduit 172 &11° 113.59%  38.06% Féussite des courses bénéficiaires I630%
Pariz Turf - Synthése Driginale Champ réduit 1> 248" 11266% | 3955%
Parig-Turf Champ réduit 1284 112.23%  33.08% |nfarmations sur les combinaizans T
‘wieek-End Combiné 143 1211 % | 3060% Maombre minimum de combinaizons jouges 3
Cotes PMU Champ réduit 172 511" 1168% 3731 % Maombre maximum de combinaizons jouges 3
Le Matin de Lausanne Champ réduit Ve ZhaTe 11114% | 3485% Maombre moyen de combinaizons jouées 3.00
Parig Turf - Claszement Champ réduit 1284 1035%  33.33%
Pariz Turf - Claszement [Sélection] Charmp réduit 1284 110.35% | 33.33% Maombre de combinaizons remboursées o
Pariz Turf - Cotes Probables Champ réduit 1552 a5 110.06%  35.34% Mombre de combinaizons bénéficiaines 43
Maombre de combinaizons jouées 405
Figussite des combinaisons bénéficiaies 1210%
Informations sur les écarts
Ecart maximum des courses gaghantes a8
E cart maximum des courses bénéficiaires a
__| |Ecart mayen des courses gagnantes T
| [Ecart moven des courses bénéficiaires g b ']
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Le haut de la fenétre récapitule les paramétres de I’analyse en y intégrant des filtres pour afficher
uniquement les types de sélection qui vous intéressent. VVous pouvez filtrer par :

Pronostics : pour afficher tous les pronostics ou un pronostic en particulier

Rendement : pour indiquer un rendement minimum qu’un jeu doit avoir

Réussite : pour indiquer une réussite minium qu’un jeu doit avoir

Ecart max : pour indiquer I’écart maximum qu’un jeu doit avoir

Nb jouées : pour indiquer le nombre minimum de courses jouées dans la simulation d’un jeu

Il est également possible de classer les jeux, soit par rendement soit par réussite.

Au milieu de la fenétre se trouvent 2 tableaux, celui de gauche référence tous les jeux trouvés qui
correspondent aux critéres des filtres. Pour chaque jeu vous avez le pronostic associé, le type de
combinaison (combiné ou champ réduit), la description de la combinaison (2° équivaut au 2°™ du
pronostic, ainsi de suite), le rendement de la combinaison et sa réussite.

Le tableau de droite indique toutes les performances du jeu sélectionné. VVous retrouverez ainsi tous
les détails sur les ecarts, les statistiques et les bilans du jeu en question. 1l suffit de cliquer sur un jeu
particulier pour visualiser ainsi ses performances complétes.

Si vous le souhaitez, vous pouvez imprimer le résultat de I’analyse en cliquant sur le bouton
« Imprimer » qui se trouve dans le menu de gauche.

Astuces : vous pouvez effacer certains jeux en cliquant sur la croix noire qui se trouve en haut a
droite de la table listant les jeux : cela permet de n’imprimer que les jeux qui vous intéressent.
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2.8 Cotations

Permet de visionner, selon le groupe de courses et le groupe de cotations sélectionnées, les cotations

mises en couleurs par rapport a l'arrivée course par course.

GigaTurf - Principal El D‘@
Eichier Aller & Outils 2
GI G AT“RF Tt Ie: Je @
| Etats - Catations il
Date:  [ZRO0NE[S] Hipadrore Disciine:
R/C / Paitants : PV - | m
Houe: P e TeT,
- Femer Hom /11 2/12  3/13  4/14  5/15  B/16  7/1F7  8/18  3/19  10/20
Musique - Places (1] 7 0 3 2 | 5 BE 3 0 .
0 : I : [ i
Musique - Places [2) 0 ] 5 7 [ a 3 a
5 o I - [ i
Musique - Places [3) 7 0 3 4 3 [ 3
0 c O ¢ [ q
Hambve de Courses 71 =] 62 65 i 64 108 81
65 85 53 53 63
Hamtve de Places 12 7 15 24 i B 14 13
23 18 8 13 []
Hambre de Yictoires ] 10 5 18 ] 13 10 7
q 20 5 12 15
Paris Turf - Analyse / Points [} 4 7 4 AUEE 3 4 f
5 7 7 7 4
Paris Turf - Analyse / Points (Allocation) 1 0 i 0 B 1 a
1 0 1 1 i
Paiis Turf - Analyze ¢ Paints [Demiére course...) 1 i} 0 i} | 0 | i} i} i}
a o I ¢ [ [
Paris Turf - Analyse / Points (Est en fome] 1 i 1 1 a 1 a
0 1 I 1 i
Paris Turf - Analyse / Points (A Entraineur] 1 0 1 0 1 a a
i 1 1 1 i
Paris Turf - Analyse / Points (A Jockey) 1 0 1 0 0 1 1 a
i 1 1 1 1
Paris Turf - Analyse / Points (Aégularité) 1 1 1 1 : 1 0 1
1 1 I i i
Paris Turf - Analyse / Points (Aéussite) 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
Paris Turf - Analyse / Points (Spéc. Distance) 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 Ad|
Groupe de courses |Cou|ses &Evénements ﬂ
Groupe de cotations © |Tnules les cotations ﬂ

Choisissez en bas de la fenétre le groupe de courses et le groupe de cotations que vous souhaitez

visualiser.

Utilisez les boutons de parcours en bas a droite de la fenétre pour vous déplacer d’une course a

I’autre.
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2.9 Syntheése d’une Cotation

Permet de vérifier de fagon synthétique et visuelle la performance d'une cotation selon le groupe de
courses sélectionné.

GigaTurf - Principal Eli‘g}

Eichier Aller & Outils 2
GI G AT“RF Bs Jeus @
: Etats - §:l,l|_'1lhéss d'une Cotation
Date:  [FROLNE[T] Hipadiore Discine:
. R/t / Patarts FE | 2 | =
Heut: pas: Pr Rz BT Re Ry
Date [ T 1711 2/12 313 4714 5/15 6/16 77 8/18 9/19 10/20 ©
24/04/2005 2 1 10.00 122.00 BB.00 500 2500 450 2300 2100 -
27.00 [ ]
23/04/2005 1 7 10.00 875 21.00 7. 13.00 17.00 750
— 14.00 450 36.00
2 23/04/2005 1 5 3300 20,00 a0 28.00 13.00 50 ECEEEEE 0
1200 25.00 8.00 8,00
23/04/2005 1 5 c50 HEEEE 5.0 1.5 54,00 12.00 82.00 44.00 40,01
3200
23/04/2005 1 4 1200 11.00 550 1200 X 29.00 11.00 15.00 o B
12.00 20.00 12.00 37.00 A 200 |
23/04/2005 1 a S 20 150 7.00 30.00 a0 75.00 19.00 59.00
57.00 16.00 11.00 48.00 | 15.00
23/04/2005 1 2 450 0.00 14.00 .50 12.00 16.00 15.00 13.00 21.00
CMMMEL M 2.0 | 00 |
23/04/2005 1 1 1.50 i .00 200  [EEEE i 10.00
22/04/2005 2 7 9,00 35.00 300 7.50 0.00 0.00 i 14.00 500 T
2700 [IEETE
22/04/2005 2 5 54,00 500 14.00 14,00 P 400 1.0 IEEEENET
7.00 21.00
22/04/2005 2 5 14.00 1,01 6.50 4 | 500 [ESRI]
22/04/2005 2 4 21.00 | 500 2.0 500 23.00 550 27.00
20.00
22/04/2005 2 3 13.00 5.00 14.00 | 11.00 5L 7.00 .00
450 7.00 2200
22/04/2005 2 2 13.00 52.00 a.00 18.00 5,00 16.00 28.00 a0.00
51.00 11.00 4.00 850 25.00
4 | v~
T 1
Périade Du 01/04/2005 au 30/04/2005
Groupe de gourses [Tt |
LCotation |Entes PMU ﬂ

Choisissez en bas de la fenétre le groupe de courses et la cotation que vous souhaitez visualiser.

Vous pouvez modifier la période a visualiser en utilisant le menu « Période ». Attention, le temps
d’affichage est proportionnel au nombre de courses choisi.
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3 _STRATEGIES

3.1 Ajouter une stratégie
Permet de créer une nouvelle stratégie.

GigaTurf - France E]@@

Fichier aller & Outils 7

GIGATURF e = — =
Mouvells str égie " w Pari: Couplé G;gnant
Periode : Annés en cours
Groupe de Caourses : |Trot - Evénements ﬂ Q
Stratégies
Construction Sélection Elimination
QX t++— Aputer Combing Champ  TriSimple Triparlot  Poids

Le combing parmi les 3 premiers de dwWeek-Ends -

Combing

I
Madifier Champ réduit [
Supprimer Del Tri simple |

|
|

Tri par lot
Activer Plus (+) 5
35 S 3 Paids
Desactiver Moins (-}

Monter Page haut
Descendre Page bas
i

Taut supprimer }

Nate

1. Sélectionnez le pari de la stratégie

2. Sélectionnez la période a analyser

3. Sélectionnez le groupe de courses de la stratégie

4. Sélectionnez les filtres a utiliser dans la stratégie (voir ci-apres « Les différents tris et filtres »)

5. Cliquez sur le menu « Simuler » pour lancer une simulation (voir module « Lancer une
simulation » pour le détail du résultat de la simulation).

6. Cliquez sur le menu « Enregistrer » pour enregistrer la stratégie : donnez-lui un nom, spécifiez
éventuellement un mot de passe, puis cliquez sur « Valider ».

Les différents tris et filtres

Pour chaque pari vous avez la possibilité d'effectuer jusqu'a 4 types de tris : construction, sélection,
élimination et ordre. L'ordre n'est valable que pour les paris ou I'ordre est demandé. Sur chaque type
de tri, il est possible d’appliquer différents filtres.
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Le choix du type de tri se fait en utilisant les onglets Construction, Sélection, Elimination et Ordre.
Les tris

1. Construction
La construction est la premiére étape pour mettre au point votre jeu. Cela consiste tout simplement a
créer des combinaisons en fonction des filtres disponibles lors de cette étape :

Combiné

Champ réduit
Systemes réducteurs
Tri simple

Tri par lot

Poids

Reportez vous a la section « Les filtres » pour avoir le détail de tous les types de filtres.

Exemples :

- ajouter le combiné des 8 premiers chevaux du Classement Paris-Turf.

- ajouter le champ réduit des 2 premiers de la Liste Type en champ avec les 8 premiers du
classement Paris-Turf.

Remarques :

1. Vous pouvez ajouter autant de filtres que vous le souhaitez.

2. Certains filtres sont disponibles uniquement dans certains types de paris.

3. Les combinaisons construites dans chaque filtre de construction se cumulent. Les combinaisons
communes a plusieurs filtres de construction ne sont jouées qu’une seule fois. Il suffit donc qu’un
seul des filtres de construction contienne la combinaison gagnante pour que le jeu final la contienne
également.

4. Si aucun filtre de construction n’est indiqué, vous partez alors de la totalité des combinaisons
possibles pour le pari concerné ; il y a alors obligation de spécifié au moins un filtre de sélection ou
d’élimination.

2. Sélection

La sélection est la seconde étape pour mettre au point votre jeu. Une fois que vous avez ajouté des
combinaisons avec la construction, vous décidez des combinaisons a conserver selon les filtres
suivants :

e Trisimple

e Tripar lot

e Poids
Reportez vous a la section « Les filtres » pour avoir le détail de tous les types de filtres.
Le tri de sélection ne conserve que les combinaisons qui correspondent a certains criteres.
Exemples :

- Vous pouvez indiquer de ne conserver que les combinaisons qui contiennent au moins un cheval
parmi les trois premiers chevaux du Classement Paris-Turf.
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- Pour une course de Tiercé vous pouvez ajouter un filtre pour ne conserver que les combinaisons
ayant un poids compris entre 6 et 28 avec comme pronostic de référence la Liste Type, ce qui
représente une réussite d'environ 90 % et vous fait éliminer plus de 60 % des combinaisons.

Remarques :

1. Vous pouvez ajouter autant de filtres que vous le souhaitez.

2. 1l faut que chaque condition donnée par un filtre de sélection soit réussie pour conserver la
combinaison gagnante (a condition d’avoir ajouter cette combinaison gagnante avec un filtre de
construction).

3. Elimination

L'élimination est la troisieme et derniére étape pour mettre au point votre jeu. Cette étape va vous
permettre d’éliminer les combinaisons qui ont pour vous trés peu de chance de sortir en vous aidant
des filtres suivants :

Combiné
Champ
Tri simple
Tri par lot
Poids

Reportez vous a la section « Les filtres » pour avoir le détail de tous les types de filtres.

Exemple :
1. Au Tierce, vous pouvez ajouter un filtre pour éliminer les chevaux non cités par la Liste Type, ce
qui représente une réussite d'environ 97 % et vous fait eliminer plus de 25 % des combinaisons.

Remarques :
1. Vous pouvez ajouter autant de filtres que vous le souhaitez.
2. Si un des filtres d’élimination contient la combinaison gagnante, celle-ci est éliminée du jeu final.

4. Ordre
Pour les paris ou I'ordre est demandé, vous avez la possibilité de spécifier les ordres que vous
voulez jouer.

1. Cliquez sur I'onglet Ordre.

2. Choisissez votre pronostic de référence.

3. Sélectionnez une ou plusieurs séquences. Pour sélectionner plusieurs séquences, vous devez
garder la touche "Ctrl" de votre clavier enfoncée pendant que vous cliquez sur les différentes
séguences.

Les séquences correspondent aux différentes permutations possibles d'une combinaison. Par
exemple au Tiercé il y a 6 ordres possibles ; si I'on considere 12-02-15 comme étant les 3 premiers
chevaux de la Liste Type, la séquence A-B-C correspond au pronostic de référence.

On peut alors en déduire toutes les autres séquences, par exemple I'ordre A-C-B donne la
combinaison 12-15-02, et la séquence B-A-C donne la combinaison 02-12-15.
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GigaTurf - France

Fichist  Aller & Outils 7

GIGATURF

Shatégies

Exemples :

Nouvell stratégie

Période : Année en cours

Groupe de Courses : |Toules les courses j a,

Construction Sélection Elimination Ordre

Prohaostic: de référence: - ‘Fams Tuf - Cotes Probables ﬂ

Séquences doidie

~ Pari: Tierce

AB-C
ACH
BAL
BCA
CAB
CB4

Nate

1. Si vous cherchez a toucher un Quinté dans I'ordre, et que votre pronostic de référence donne les 2

premiers chevaux de l'arrivée dans I’ordre, et devant les 3°-4°-5° (vous avez donc un doute sur
I’ordre des 3°-4°-5°), vous toucherez I’ordre avec les séquences suivantes :

A-B-C-D-E
A-B-C-E-D
A-B-D-C-E
A-B-D-E-C
A-B-E-C-D
A-B-E-D-C

2. Si vous avez un doute et que vous ne savez pas si votre pronostic de référence donnera I’ordre
exact des 2 premiers de I’arrivée, mais que vous étes par contre sir qu’il donnera les 2 premiers
devant les 3 derniers, vous devez alors ajouter les séquences suivantes en plus de celles déja

sélectionnées :

B-A-C-D-E
B-A-C-E-D
B-A-D-C-E
B-A-D-E-C
B-A-E-C-D
B-A-E-D-C

Astuces

1. Le choix des ordres permet d'optimiser la possibilité de toucher le rapport dans I'ordre.
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2. Le choix de I'ordre permet aussi de diminuer le nombre de permutations a jouer (par rapport au
jeu CC) ; si vous étes sar que le premier cheval de I’arrivée sera donné devant les 2° et 3° dans
votre pronostic de référence, il vous suffira de jouer les séquences A-B-C et A-C-B.

Les filtres

1. Ajouter un filtre

- Choisissez le tri (Construction, Sélection ou Elimination) dans lequel on souhaite ajouter le filtre.
- Sélectionner le type de filtre a ajouter en cliquant sur le nom correspondant en haut a droite de la
table de tris.

- Saisissez les criteres du filtre, puis valider en cliquant sur « Valider ».

Vous pouvez ajouter autant de filtres que vous le souhaitez.

2. Modifier un filtre
Vous avez la possibilité de modifier les criteres d'un filtre existant.

- Sélectionnez le filtre a modifier dans la table de filtres.
- Cliquez sur la loupe qui se trouve dans le coin gauche de la table de filtres. Vous pouvez
également arriver a la fenétre de modification du filtre en double cliquant sur le filtre a modifier.

3. Supprimer un filtre
Vous avez la possibilité de supprimer les criteres d'un filtre existant.

- Sélectionnez le filtre a supprimer dans la table de filtres.
- Cliquez sur la petite croix noire qui se trouve a coté de la loupe dans le coin gauche de la table de
filtres.

4. Modifier la séquence des filtres
Vous avez la possibilité de modifier I’ordre d’application des filtres. Cela vous permet de regrouper
de facon visuelle des filtres entre eux.

- Sélectionnez le filtre a monter / descendre dans la table de filtres.
- Cliquez sur la fleche vers le haut (monter) ou sur la fleche vers le bas (descendre) qui se trouve a
coté du bouton de suppression dans le coin gauche de la table de filtres.

5. Activer / Désactiver un filtre

Vous avez la possibilité d’activer ou désactiver un filtre sans le supprimer. En désactivant un filtre,
il devient inactif. Vous pouvez alors lancer pour vérifier I’influence d’un filtre en le désactivant.
Une fois la simulation effectuée vous pouvez le réactiver sans avoir besoin de recreer le filtre.

- Sélectionnez le filtre a activer / désactiver dans la table de filtres.
- Cliquez sur le signe « plus » noir (activer) ou sur le signe « moins » (désactiver) qui se trouve a
coté des boutons gérant la séquence des filtres dans le coin gauche de la table.

6. Les différents filtres

Les filtres sont les actions que vous allez pouvoir effectuer dans chaque étape de I’élaboration de
votre jeu : construction, sélection et elimination. Certains filtres ne sont pas disponibles dans tous
les paris, par exemple les systémes réducteurs sont disponibles uniquement pour le Quarté+, le
Quinté+ et le Multi.
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- Combiné
Un combiné permet de créer toutes les combinaisons possibles parmi la sélection donnée.

1. Cliquez sur Combiné.

2. Choisissez le mode de sélection des chevaux : les n premiers, les n derniers, les non cités, une
tranche de cotation, des positions fixes.

3. Choisissez le pronostic ou la cotation a utiliser.

4. Valider la fiche en cliquant sur « Valider ».

Gigalurf

.-’-‘uouteLIe combing.. |
@ 1- |DesEpremiers -
2 1
Tt ok |
« 4 I | et |
{ G

du Pronostic - - N |

|F'aris Tuif - Cotes Probables ﬂ

|« Ajout du combiné des 6 premiers du [ader ||

provosfic Paris Turf- Cotes Probables s
nnuler

Exemple :
- Le combiné des 4 premiers de la Liste Type (ex : 12-05-15-09) au Couplé équivaut aux
combinaisons suivantes :

12-05
12-15
12-09
05-15
05-09
15-09

Astuce :
- Une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et a mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.

- Champ réduit

Un champ réduit permet de créer les combinaisons combinant un plusieurs chevaux de base choisis
dans une sélection donnée, avec un ou plusieurs chevaux de champ, choisis dans une autre sélection
donnée.

1. Cliquez sur Champ.
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2. Choisissez le mode de sélection des chevaux de base : les n premiers, les n derniers, des positions
fixes.

3. Choisissez le pronostic ou la cotation & utiliser pour le ou les chevaux de base.

4. Choisissez le mode de sélection des chevaux de champ : les n premiers, les n derniers, les non
cités, une tranche de cotation, des positions fixes.

4. Choisissez le pronostic ou la cotation a utiliser pour le ou les chevaux de champ.

5. Valider la fiche en cliquant sur « Valider ».

GigaTurf,

[ Ajauter I champ réduit.. |
Base || Champ i
% 1.|Les 2 premiers - * 1-|LesE premiers -
C 2-|Les 2 demie r " 2-|Le r
| |t | o4 | | et |
£ 5 ‘allis
...du Pronostic ; ...du Pranastic :
JF'aris Turf - Cotes Probables lJ JGen_l,J-l:ourses j
e Ajouter le champ rédulf apant pour base les 2 premiers du provnosfic Faris Turf- Cofes
Frobables ef comme champ les 6 premiers du provnostic Geny-Courses.s

Exemples :
- au Tiercé, le champ des 2 premiers de la Liste Type (ex : 12-05) avec les 4 derniers de la Liste
Type (ex : 10-14-06-08) équivaut aux combinaisons suivantes :

12-05-10
12-05-14
12-05-06
12-05-08

- au Tiercé, le champ des 2 premiers de la Liste Type (ex : 12-05) avec les 6 premiers du
Classement Paris-Turf (ex : 05-16-12-07-01-03) équivaut aux combinaisons suivantes :

12-05-16
12-05-07
12-05-01
12-05-03

Astuce :

- Une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et a mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.
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- Systemes réducteurs

Les systemes réducteurs permettent, en combinant plusieurs grilles de jeu, de couvrir un nombre de
chevaux souhaités selon une garantie pré-établie, avec la sélection ou non de chevaux de base.

Au Quinté par exemple, un systeme 10 chevaux garantie bonus 4 permet de jouer 10 chevaux ; si
les 4 premiers de I’arrivée se trouve parmi ces 10 chevaux, alors on a la garantie de toucher au
minimum une fois le rapport bonus 4. Il est évidemment possible de toucher le Quinté.

1. Cliquez sur Systéme.

2. Sélectionnez le systéme réducteur souhaité en fonction du nombre de chevaux a jouer et des
chevaux de bases.

3. Choisissez le mode de sélection des chevaux : les n premiers, les n derniers, les non cités, une
tranche de cotation, des positions fixes.

4. Choisissez le pronostic ou la cotation a utiliser.

5. Valider la fiche en cliquant sur « Valider ».

Bases Garantie Chevaus Giilles  Mise [£) Ji__thevaw::i:ouési

1 B4 7 B 304}l @ 1- |Les 12 premiers -

1 B4 a8 12 180

1 B4 g 14 2.0 2 0 dermi

1 B4 10 25 75 ‘ &

1 B4 11 a0 450

1 B4 PRI a |t | | =t

1 B4 13 57 955 5

1 B4 14 ] 117.0

1 B4 15 9 1365 J ‘

1 B4 16 124 186.0

1 B4 17 140 2100 |

1 B4 18 183 2745

1 B4 13 207 305 S i

1 B4 o0 258 W|70 g._..du Pronostic: :

1 a5 E 5 75 | - " =

Paris Turf - Synthése Originale hd

15 7 15 225 =|| | : : K |
& e du_sy.sfé;qe i2 chev._ﬁ base - Gar. BE) aver Is;mpr;mz’ers d@ronos!;c 3 _\a"aEder 7 A_nnulnal |
Faris Turf- Synthése Originale » |

Astuce :
- Une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et a mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.
Remarques :
1. Les systémes reducteurs sont uniquement disponibles pour les paris suivants :
e Quarté+
o Quinté+
o Multid/5/6/7

2. Les abréviations pour le descriptif d'un systéeme sont les suivantes :
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B3 : garantie Bonus 3
B4 : garantie Bonus 4
Q4 : garantie Quarté

Q5 : garantie Quinté

M4 : garantie Multi 4
M5 : garantie Multi 5
M6 : garantie Multi 6
M7 : garantie Multi 7

3. Les chevaux mis en base sont les premiers de votre pronostic de référence. Si vous avez 2
chevaux de base et que votre pronostic de référence est la Liste Type (12-05-15-09...), les 2
chevaux mis en base sont le 12 et le 05.

- Trisimple

Un tri simple permet de sélectionner des combinaisons par rapport a une condition dans un
pronostic de référence.

1. Cliquez sur Tri Simple.

2. Choisissez la condition de tri : au moins ou au plus n chevaux.

3. Choisissez le mode de sélection des chevaux : les n premiers, les n derniers, les non cités, une
tranche de cotation, des positions fixes.

4. Choisissez le pronostic ou la cotation a utiliser.

5. Validez la fiche en cliquant sur « Valider ».

GipaTurf

| Ajouter les combinaizons contenant. ..

|au moing hd |2 chevaus -

Les 3 premiers -

j_....du Pranostic :

|Cates PMU |

Aot des combingisons confenant au moins Walider ||

2 chevauy parmi les 3 premiers du pronosfic
Cofes PMUTs .

Exemples :

- au Tiercé, si vous choisissez au moins 2 chevaux parmi les 6 premiers de Bilto, le logiciel va
retenir seulement les combinaisons ou il y aura au moins 2 chevaux (donc 2 ou 3) parmi les 6
premiers chevaux du pronostic Bilto.
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- au Quarté, si vous choisissez au plus 2 chevaux parmi les 4 premiers de Bilto, le logiciel va retenir
seulement les combinaisons ou il y aura au plus 2 chevaux (donc 0, 1 ou 2) parmi les 4 premiers du
pronostic Bilto. Toutes les combinaisons ou 3 chevaux et plus (donc 3 ou 4) des 4 premiers de Bilto
apparaitront ne seront pas retenues.

- au Tiercé, le tri simple d'au moins 3 chevaux parmi les 20 premiers ayant comme pronostic de
référence les numéros PMU sur une course de 20 partants va créer toutes les combinaisons de 3
chevaux parmi 20 soit 1.140 combinaisons.

- au Tierce, si vous savez que Bilto donne généralement 2 chevaux placés a chaque course dans les
6 premiers de son pronostic, alors vous allez ajouter le tri suivant : ajout des combinaisons
contenant au moins 2 chevaux parmi les 6 premiers du pronostic Bilto.

Astuce :

- Une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et a mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.

[J-rl;rtlripp?z:r II(z)tt permet de créer des combinaisons par rapport a une condition sur un groupe de
pronostics.

1. Cliquez sur Tri par Lot.

2. Choisissez votre condition de tri : au moins ou au plus n chevaux.

3. Choisissez la tranche de pronostics a prendre en compte pour la condition.

4. Choisissez le groupe de pronostics de réference.

5. Choisissez le mode de sélection des chevaux : les n premiers, les n derniers, les non cités, des
positions fixes.

6. Validez la fiche en cliquant sur « Valider ».
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Gigalurf,

| Ajouter les combinaizons contenant...

aumaine | |1 cheval | dars [ 1 B a [ 3 |2
e e

= pronos-t-i-cs dd-é-rbupe_cie Pronostics :

|Mes pronos = 32 |

| ...en zélectionnant dans chagque Pronostic :

* 1- |Les5 premiers -
L0 2 |

Ci o

| wAjout des combinaisons confenant au moins 1 W alider

cheval dans 14 3 provos de Mes pronos
(sélection = les 5 premiers )y

Exemples :

- si le groupe de pronostics contient 38 pronostics et que vous souhaitez que chagque pronostic
vérifie la méme condition, la tranche sera de 38 a 38. Si vous acceptez qu'un pronostic (quel qu'il
soit) ne verifie pas la condition, alors la tranche sera de 37 a 38.

- au Tiercé, le tri par lot d'au moins 3 chevaux dans 36 a 38 pronostics parmi les 8 premiers du
groupe "Nos Confreres ont choisi" va permettre de générer les combinaisons qui sont données par
36, 37 ou 38 pronostics.

- au Tiercé, si vous savez que gquasiment tous les pronostics d’un groupe de 10 donnent au moins un
cheval de I’arrivée, mais qu’il est possible qu’un seul se trompe et ne donne aucun cheval, alors
demandez la condition : au moins un cheval dans 9 a 10 pronostics.

Astuce :

- Une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et a mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.

- Poids

Le poids d'une combinaison dans un pronostic est égal a la somme des positions de cette
combinaison dans le pronostic. Par exemple, la combinaison des 1°-2°-3° donne un poids de
1+2+3=6, la combinaison des 3°-7°-9° donne un poids de 3+7+9=19.

1. Cliquez sur Poids.

2. Saisissez la tranche de poids a utiliser.

3. Choisissez le mode de sélection des chevaux : les n premiers, les n derniers, les non cités, des
positions fixes.

4. Choisissez le pronostic a utiliser.
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5. Validez la fiche en cliquant sur « Valider ».

GigaTurf,

f.f.f.«iéuter.les combinaizors ayant un lpn.iuz-ls...
_..compris entre lE ﬂ et |18 ﬂ
-..calculé dans
& 1- |Les8 premiers -

{3

:_....I:Iu_ Pronostic ; _
|Bitto |

@Ajowt des combinaisons ayant wun poids enfre Sef 18 | yigider ||
calculé dans les & premiers du pronosfic Bilfoy
Annuler

Exemple :

Le poids au tiercé de la combinaison 01-02-03 est égal a 1+2+3 = 6. On peut établir de cette
maniere que le poids le plus faible, si on fait référence a la Liste Type, correspond aux 3 premiers
de la Liste Type et donc ce qui équivaut aux 3 favoris de la course. De cette facon lors de la
sélection ou de I'élimination on peut décider de filtrer les combinaisons de favoris ou d’outsiders.

Si on prend comme référence la Liste Type (12-05-15-09), le poids 6 au Tiercé correspond a la
combinaison : 12-05-15. Le poids 7 au Tierce correspond & la combinaison : 12-05-09.

Astuces :
- une phrase se construit en bas de la fenétre au fur et & mesure de votre sélection : elle synthétise
I'action que vous étes en train d'effectuer.

- au Tiercé le poids des combinaisons est réparti de 6 a 57 (1.140 combinaisons pour 20 partants),
une analyse sur plus de 2.000 courses avec comme pronostic de référence la Liste Type nous donne
les résultats suivants :

e Les combinaisons dont le poids est compris entre 6 et 17 obtiennent plus 50 % de réussite.
Ce qui représente 83 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de 90 % de
combinaisons éliminées.

e Les combinaisons dont le poids est compris entre 6 et 22 obtiennent prés de 75 % de
réussite. Ce qui représente 204 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
80 % de combinaisons éliminées.

e Les combinaisons dont le poids est compris entre 6 et 28 obtiennent prés de 90 % de

réussite. Ce qui représente 436 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
60 % de combinaisons éliminées.
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On peut en déduire que les poids de 29 a 57 ayant comme référence la Liste Type ne sortent
que dans 10 % des courses.

- au Quarté+, le poids des combinaisons est réparti de 10 a 74 (4.845 combinaisons pour 20
partants), une analyse sur plus de 2.000 courses avec comme pronostic de référence la Liste Type
nous donne les résultats suivants :

Les combinaisons dont le poids est compris entre 10 et 24 obtiennent pres de 50 % de
réussite. Ce qui représente 241 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
95 % de combinaisons éliminées.

Les combinaisons dont le poids est compris entre 10 et 32 obtiennent plus de 75 % de
réussite. Ce qui représente 932 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
80 % de combinaisons éliminées.

Les combinaisons dont le poids est compris entre 10 et 38 obtiennent pres de 90 % de
réussite. Ce qui représente 1818 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
60 % de combinaisons éliminées.

On peut en déduire de la sorte que les poids de 39 a 74 ayant comme référence la Liste Type
ne sortent que dans 10 % des courses.

- au Quinté+ le poids des combinaisons est réparti de 15 a 90 (15.504 combinaisons pour 20
partants), une analyse sur plus de 2.000 courses avec comme pronostic de référence la Liste Type
nous donne les résultats suivants :

Les combinaisons dont le poids est compris entre 15 et 33 obtiennent prés de 50 % de
réussite. Ce qui représente 762 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
95 % de combinaisons éliminées.

Les combinaisons dont le poids est compris entre 15 et 41 obtiennent pres de 75 % de
réussite. Ce qui représente 2.702 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
80 % de combinaisons éliminées.

Les combinaisons dont le poids est compris entre 15 et 58 obtiennent prés de 90 % de
réussite. Ce qui représente 10.763 combinaisons pour des courses de 20 partants, soit plus de
30 % de combinaisons éliminées.

On peut en déduire de la sorte que les poids de 59 a 90 ayant comme référence la Liste Type
ne sortent que dans 10 % des courses.

Astuces :

1. Dans I’éditeur de tris, en effectuant un clic droit sur un filtre vous verrez un menu contextuel
apparaitre qui reprend les principales actions disponibles sur un filtre (ajouter, modifier, supprimer,
monter, descendre) avec en plus la possibilité de désactiver un filtre. Cela permet de rendre
inefficace un filtre le temps d’une simulation sans pour autant le supprimer.

3.2 Modifier une stratégie
Permet de modifier la définition d’une stratégie.

1. Sélectionnez une stratégie dans la liste des stratégies existantes.
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2. Cliquez sur « Valider ».

3. La définition de la stratégie sélectionnée s’ouvre, et vous pouvez alors effectuer les mémes
opérations que dans le module « Ajouter une stratégie ».

3.3 Supprimer une stratéqgie

Si vous étes sdr de ne plus avoir besoin de conserver la définition d'une stratégie, supprimez
définitivement cette stratégie de GigaTurf.

1. Sélectionnez une stratégie dans la liste des stratégies existantes.
2. Cliquez sur « Valider ».

Attention : cette suppression est définitive.

3.4 Supprimer un lot de stratégies
Cette fonction permet de supprimer en une opération plusieurs stratégies de la base de données.

1. Sélectionnez les stratégies a supprimer
2. Cliguez sur « Supprimer ».

Attention : cette suppression est définitive.

3.5 Ajuster la période d’analyse

La période d’analyse est utilisée pour toutes les simulations. Elle permet de fagon tres rapide sans
créer de groupe de courses de définir la période sur laquelle une stratégie doit étre analysée.

Voici les périodes prédéfinies :
e Toutes dates

Demain

Aujourd’hui

Hier

Avant-hier

Mois en cours

Mois précédent

30 derniers jours

Années en cours

Années précédentes

12 derniers mois

Personnalisée

1. Sélectionnez la période.

2. Cliquez sur « Valider ».
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Vous pouvez définir la période directement dans la fiche d’une stratégie. La période définie sera
appliquée a I’ensemble du module de simulation et pas uniquement a cette stratégie.

3.6 Lancer une simulation

Simulez une stratégie existante sur I'historique de la base de données afin de connaitre en détail
toutes ses caractéristiques statistiques et ses performances.

1. Sélectionnez une stratégie dans la liste des stratégies existantes.
2. Cliquez sur « Valider ».

3. Une jauge d’évolution de la simulation apparait.

e Pour arréter la simulation, cliquez sur le bouton « Annuler ».

o |l est possible de suspendre la simulation en cliquant sur le bouton « Pause », puis de la
reprendre en cliquant sur le bouton « Continuer ».

e |l est possible d’afficher I’évolution des résultats de la simulation en temps réel
(actualisation apres chaque course analysée). Pour cela, cliquez dans la case a cocher
nommee « Afficher I’évolution de la simulation en temps réel ». Pour désactiver cette
option, décocher la méme case.

L’affichage en temps réel permet de suivre I’évolution de la simulation, mais ralenti
fortement la durée globale de I’analyse.

Le résultat de la simulation est donné sur 4 onglets :

1. Performances

Indique les performances détaillées de la stratégie :

GigaTurf - France E]@@

Fichier Aller & Outils 7
GIGATURF Etals gies  Jeun ©
[5G - Chrare Gagnant [Base] - Simple Gagnant
Performances  Caracténistiques  Permanence Graphe
:I_n_lo[m_atio_ns §yr_\gs courses | B_i\g_r_’] des_pg!_lo[m_a_n_ces_ |
dime shiatéais Période analysde : 01/01/03 - 21/11/04 || Rendement 124.48%
Nomhn? de cou.lses iou.ées £ analysées T25/ 5481 || moriabilite shhective : 1 599.40%
Dynaique de jeu (crs jouges / analysées| : 13.28% || Rentabiité minimale - 2
Nombre moyen de courses jouges par an 382 || Rentabilté minmale austée +209.87%
{Eotess hEnE'IEIaIIE% .“g.a.gljanles 2R ZD? Rentabilité effective par course : +2.21%
F‘o’urc?nt. courses bénéficiaires / gagnantes : 1UU.DDf | [ e s LETE
fistisiin de; codlses aaante: BBIE | gt minmale par course ajustée +0.29%
Réussite des courses bénéficiaires : 28.83%
Rentabiité effective anruels : +B44.68%
Fentabilité minimale annuelle : +254.78%
Rentabilité minimale annuelle ajustée * +110.86%
[ Infarmations sur les combinaisons
Mombre min / max de combinaisons jouges 141
Mb moyen de combinaisons jouges : 1)
Nb de combin. bénficiaires / jouées 209/:725 REINEIANGE Pl
Réussite des combinaisons bénéficiaies 28.83% | Rapport moyen : E48€
Capital nécessaire 1EEGE
Capital maximum : 55.20€
| Informations sur lss écaits | Total des mises : 1087.50£
Ecart maximum des courses gagnantes 23 || Total des gains: 1383756
Ecart maximum des courses bénéficiaires : 23|
Ecart mopen des courses gagnantes © 25 |
Ecart mapen des courses bénéficiaiies 25
Ecart actuel des courses gagnantes 0|
Ecart actuel des courses beéngficiaires : 0}
Solde - +266.26 8
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- Informations sur les courses :

Période analysée : la période des dates de I’analyse.

Nombre de courses jouées : le nombre de courses jouées.

Nombre de courses analysées : le nombre de courses analysées parmi les courses possibles.
Dynamique de jeu : le pourcentage de courses jouées par rapport aux courses analysées.
Nombre moyen de courses jouées par an

Nombre de courses bénéficiaires : le nombre de courses dans lesquelles un bénéfice a été
obtenu.

Nombre de courses gagnantes : le nombre de courses dans lesquelles un gain a été obtenu.
Pourcentage de courses bénéficiaires par rapport aux courses gagnantes

Reéussite des courses gagnantes : le pourcentage de courses gagnantes par rapport aux
courses joueées.

Réussite des courses bénéficiaires : le pourcentage de courses bénéficiaires par rapport aux
courses jouées.

- Informations sur les combinaisons :

Nombre minimum de combinaisons jouées

Nombre maximum de combinaisons jouees

Nombre moyen de combinaisons jouées

Nombre de combinaisons bénéficiaires : le nombre de combinaisons bénéficiaires

Nombre de combinaisons jouées : le nombre total de combinaisons jouees

Réussite des combinaisons bénéficiaires : le pourcentage de combinaisons bénéficiaires par
rapport au nombre total de combinaisons jouées.

- Informations sur les écarts :

Ecart maximum des courses gagnantes : I’écart maximum entre 2 courses dans lesquelles un
gain a été obtenu.

Ecart maximum des courses bénéficiaires : I’écart maximum entre 2 courses dans lesquelles
un bénéfice a été obtenu.

Ecart moyen des courses gagnantes : I’écart moyen entre 2 courses dans lesquelles un gain a
été obtenu.

Ecart moyen des courses bénéficiaires : I’écart moyen entre 2 courses dans lesquelles un
bénéfice a été obtenu.

Ecart actuel des courses gagnantes : I’écart actuel depuis la derniere course dans laquelle un
gain a été obtenu.

Ecart actuel des courses bénéficiaires : I’écart actuel depuis la derniére course dans laquelle
un bénéfice a été obtenu.

- Bilan des performances :

Rendement : le rapport en pourcentage entre le total des gains obtenus et le total des mises
jouées.

Par déduction, si le solde est positif, alors le rendement est supérieur a 100 %, et si le solde
est négatif, alors le rendement est inférieur a 100 %.

Rentabilité effective : le rapport en pourcentage entre le solde global et le capital nécessaire
pour jouer toute la partie. La rentabilité a la méme signification que dans le cadre d’un
placement bancaire : elle indique la plus-value obtenue sur un capital de départ. Par
exemple : si on a un capital de 1.000 €, une rentabilité de +50 % signifie un bénéfice de

50 % du capital, soit 500 €. Le capital au terme est alors de 1.000 + 500 = 1.500 €. 1l a donc
été multiplié par 1.5. Généralement, dans un placement bancaire, la rentabilité indiquée est
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annuelle : I’indication de cette rentabilité rapportée a 1 an est donnée par la rentabilité
annuelle (voir ci-apres).

Rentabilité minimale : le rapport en pourcentage entre le solde global et le capital maximum
nécessaire pour jouer toute la partie (le capital nécessaire si la partie est commenceée dans la
plus mauvaise période).

Par déduction, si le solde est positif, alors la rentabilité est supérieure a 0 %, et si le solde est
négatif, alors la rentabilité est inférieure a 0 %.

Rentabilité minimale ajustée : il s’agit de la valeur de la rentabilité minimale qui est ajustée
par rapport a la durée de I’analyse, en partant du principe que plus la durée de I’analyse est
longue, plus la rentabilité observée est fiable. Donc, plus la période analysée est faible, plus
la rentabilité indiquée est réduite.

Rentabilite effective par course : il s’agit de la rentabilité effective rapportée a une course
Rentabilité minimale par course : il s’agit de la rentabilité minimale rapportée a une course
Rentabilité minimale par course ajustée : il s’agit de la rentabilité minimale ajustée
rapportée a une course

Rentabilité effective annuelle : il s’agit de la rentabilité effective rapportée a une année
Rentabilité minimale annuelle : il s’agit de la rentabilité minimale rapportée a une annee
Rentabilité minimale annuelle ajustée : il s’agit de la rentabilité minimale ajustée rapportée a
une annee

- Bilans financiers :

Rapport moyen : le rapport moyen touché

Capital nécessaire : le capital nécessaire pour jouer toute la partie.

Capital maximum : le capital maximum nécessaire pour jouer toute la partie (le capital
nécessaire si la partie est commencée dans la plus mauvaise période).

Total des mises : le total des misées jouées.

Total des gains : le total des gains obtenus.

Solde : le solde global obtenu au terme de I’analyse.

2. Caractéristiqgues

Indique les caractéristiques détaillées de la stratégie :

Nombre de combinaisons gagnantes a chaque rang de gain
Nombre de courses gagnantes a chaque rang de gain
Reéussite des courses gagnantes a chaque rang de gain
Rapport moyen a chaque rang de gain

Ecart maximum a chaque rang de gain

Ecart moyen a chague rang de gain

Ecart actuel a chaque rang de gain

Gain obtenu a chaque rang de gain

3. Permanence

Indique le détail complet de chaque course jouée :

Date, Réunion, Course

Détail des rapports touchés

Mise jouée sur la course

Gains obtenus sur la course

Solde de la course

Bilan global de la partie apres cette course
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Gigalurf - France E“E‘@

Fichist  Aller & Outils 7
de donnés =& Jew: @
SG - Chrono Gagnant [Base] - Simple Gagnant |
Peifoimances  Caraclérisliques  Permarence Graphe

Date R C Rapparts touchés Mises Gains Salde Bilan Q
22/06/2004 2 7 = 1EOE 3 1E0E 253356 &
2070872004 1 E 156 1E0E 1890 17408 254 BRE!
20/08/2004 1 3 = 1EOE g A1B0E 237458
19/06/2004 2 E 156 1E0E 11.85€ 10058 233.95¢€
17/08/2004 2 5 5 1EO0E 3 A1E0E 228908
15/06/2004 2 5 156G 1E0E 585 E 438 230,408
15/06/2004 2 2 = 1E0E g AE0E 226.05E
13/06/2004 3 1 1E0E 5 A1E0E 22755E
09/08/2004 1 5 5 1E0E 3 AE0E 229058 J
04/08/2004 2 3 156G 1E0E 240 080 230.55€
01/08/2004 2 7 156G 1EOE 4208 2708 22965E
31/05/2004 2 5 : 1EOE 2 A1E0E 226.95€
30/05/2004 2 3 1E0E 3 A80E 228458
29/05/2004 1 7 1EO0E s B0 22995€
28/05/2004 2 7 1EO0E g AE0E 231458
26/05/2004 1 2 1EOE : 180 232958
23/05/2004 2 5 5 1EOE 3 A1E0E 234458
22/05/2004 2 2 156 1E0E T05E BERE 23B95E
21/05/2004 2 4 = 1EO0E 3 AE0E 230,408
21/05/2004 2 3 : 1E0E : B0 231908
20/05/2004 3 1 156G 1EO0E 1.95€ 045€ 233408
19/05/2004 1 E - 1EOE : B0 232958
18/05/2004 2 3 156G 1E0E 7HE 585 E 234458
18/05/2004 2 2 : 1E0E - B0 22860E
18/05/2004 2 1 156 1E0E 4B5E 318€ 230,108
17/05/2004 2 3 : 1EOE : A1E0E 226.95€
15/05/2004 1 3 156 1E0E 5.25E 375E 228458
15/05/2004 1 1 : 1EO0E 5 180 224708
14/05/2004 2 2 156G 1EO0E 390 2408 226.20€
12/05/2004 2 4 : 1E0E - A1E0E 223808
09/05/2004 2 3 = 1E0E 3 A1E0E 225308
08/05/2004 3 1 156G 1E0E 3EE0E 3/A0E 226.80E
08/05/2004 1 3 = 1E0E 3 A1E0E 191.70€
07/05/2004 2 2 - 1EOE - AE0E 193.208
05/05/2004 1 2 156 1EOE 480€ 300 194.70¢ »|

4. Graphe

Permet d’avoir une représentation graphique de I’évolution du bilan dans le temps (colonne Bilan
de la permanence).

Un clic droit sur le graphe affiche un menu permettant de régler certaines options, d’imprimer le
graphe, et de sauvegarder le graphe dans un ficher image.
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GigaTurf - France

Fichisr  Aller & Outils 7
GIGATURF

Peifoimances

Simulation |
d'une stratégie 250
)

‘Montant(pour 15 &)

ClEX)

Courses

Jeus
56 - Chiono Gagnant [Base] - Simple Gagrant
i s P
Evalution du bilan
B 100 180 200 250 300 360 00 280 00 580 600 80 780

3.7 Actualiser des stratéqgies

Cette fonctionnalité vous permet d’actualiser un lot de stratégies. Si vous gérez un grand nombre de
stratégies, cette fonctionnalité trés utile permet en une seule opération d’actualiser tous les bilans de

chacune d’elles.

GigaTurf,

?.ﬁ.clual-i.ser un ot de stratéﬁiés

Sélection des stratégies

| Stratégies - = Pari: Tous les paris

CG -Jeu de base

LG -Jeu de complément

S5 - Chrono Gagnant

S5 - Chrono Gagnant [Baze]

505 - Chrono Gagnant [Fréguent]

5G - Chiona Gagnant [Fars] -
506G - Sélection du Pro [Coup Sir)

506G - Sélection du Pro [Super Baze] _J
SF - Chrono Gaghant

SF - Chrono Gagnant [ariante] - |
O - Jeu Préfére =

| Annuler

L’assistant intégré vous guidera dans le choix des stratégies a mettre & jour. A noter que la période
initialisée dans le module « stratégies », sera commune a toutes les stratégies a actualiser. Une fois

que toutes les stratégies ont été actualisées, vous pouvez consulter les performances a jour en

utilisant le module « consulter une simulation ».
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3.8 Consulter une simulation

Consulter une simulation vous permet de visionner les performances d’une stratégie sans relancer sa
simulation. A chaque simulation les performances principales sont enregistrées et sont accessibles a

travers ce module.

GigaTurf

Mam @ Perfarmances
CG -Jeu de base = | |Bilan des performances - |
CG - Jeu de complément Rendarment 13247 %
CG - Jeu Préféré
Rertabilité effective +1 250.00 %
Rentahilité mirimals +138.89 %
Frentabilité minimales ajustée +37.84 %
Rentabilité effective par courze +16.23 %
Fientabilité minimale par course +1.80 %
Fentabilité minimale par course ajustée +0.49 %
Fentabilité effective annuelle +1 BB3.58 %
Rertabilitg minimale annuellz +187.06 %
Rentabilité rminimale annuelle ajustée +80.97 %
Bilans financiers pour 1.5€
R appart rmaen 2354€
__| |Capital nécessaire 16.00&
| |Capital masimum 162.00£€ =]
[ Vaider ||| Annler

1. Sélectionnez une stratégie dans la liste des stratégies existantes.

2. Cliquez sur « Valider ».

3. La stratégie s’affiche avec toutes les performances enregistrées lors de la derniére simulation. La

permanence et le graphe ne sont pas accessibles. Si vous voulez y avoir acces il faut relancer la

simulation.

3.9 Imprimer

une stratéqgie

Cette fonction permet d’imprimer la définition d’une stratégie : pari concerné, groupe de courses

utiliseé, détail de tous les filtres de la stratégie.
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4 JEUX

4.1 Ajouter un jeu
Permet de créer un nouveau jeu pour une course.

GigaTurf - Principal E”E‘E]

Fichier Aller & oOutils 7

GIGATURF - S
| Mouveau jeu * |
Date.  [16/02/2005]7] Hinpadrome Discipline:
Fi/C: / Fartants : avivée: [ 5]
Hewe: [13:50 Paris
Pariz Shatégies % Mb. Comb. Mises Gains Solde O
SG 56 - Chrono Gagnant 4 1 600€ 24060€ 2ME0E ~
SP 5P -Chiono Gagnant 10 1 1500€ 11850€ 10250€
CG  CG - Sélection PRO 2 5 1500€ 0.00€ -15.00€
TOTAL : 7 36.00 € 359.10 € 323.10€
Groupe de courses: | Toules les courses =]

Sélectionnez la course a I’aide des différents outils de navigation : le Calendrier (icobne v a droite
de la date), puis les icones de direction en bas a droite de la fenétre (< pour la course précédente et
> pour la course suivante). Il est également possible de filtrer la navigation en ne parcourant que les

courses faisant partie du groupe de courses spécifié (par exemple ne parcourir que les courses a
événements).

Pour ajouter une stratégie dans votre jeu, cliquez sur I’icne représentant une page blanche en haut
a droite de la table.

MICRO CONCEPT SOFTWARE - GIGATURF V4 81



GigaTurf

;-_.S.tra-t-élgiés - w Pari: quéiééa_gr}ant |
| [Mam Rendement (E)
CG - Jeu Préféré 132 % - 28/09/2005 =
LG - Jeu de base 126 % - 28/09/2005 :
CG - Jeu de complément 117 % - 28/09/2005

W alider | | Annuler

Une fenétre de sélection de stratégie s’ouvre : elle liste, classées par rentabilité, toutes les stratégies
possibles sur la course sélectionnée. En effet, si un groupe de courses a été indiqué dans la
définition d’une stratégie, le logiciel vérifie que la course sélectionnée fait bien partie du groupe en
question. Si par exemple vous avez spécifié pour une stratégie un groupe de courses qui ne
sélectionne que les courses de Trot, cette stratégie ne sera pas affichée si la course sélectionnée est
une course de plat ou d’obstacle.

Sélectionnez une stratégie, puis validez. Celle-ci s’ajoute au jeu, et le logiciel indique
automatiguement le nombre de combinaisons a jouer et la mise. Par défaut, chaque combinaison est
jouee 1 fois ; il est possible de modifier ce nombre de fois pour chaque stratégie en tapant
directement la valeur souhaitée dans la colonne « X ».

Pour supprimer une stratégie du jeu, sélectionnez-la dans la table, puis cliquez sur la croix noire en
haut a droite de la table.

Il est possible d’enregistrer ce jeu en utilisant le menu gauche « Enregistrer », autorisant ainsi une
consultation ultérieure.

Pour visualiser les combinaisons a jouer, il faut utiliser le menu gauche « Combinaisons ».
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GigaTurf - Principal
Fichist  Aller & Outils 7

GIGATURF =

Jeuen cour

s+ d'élabaration

CloX)

Date:  [16/02/2005) Hippodrome Discipline :
Z 1 1 2 16 P
Jeun e 11 ] 6] e | [
Combinaisons Hewre:  [13:50 Paris :
) Combinaizon 3 Mise Gain Solde
Simple Gagnant -

m

m

08 > 0507

Simple Placé

Couplé Gagnant

031214

6.00€

15.00€

15.00€

24060€

11850€

234508 |

10350¢€

A500€

~|

TOTAL :

36.00 €

35910 €

323.10€

Chague combinaison (ou champ réduit) a jouer est alors indiquée, avec la mise sur chacune d’entre

elles.

Il'y a alors possibilité d’éditer le jeu soit sur listing, avec le menu « Feuille de Jeu », ou directement
sur des tickets PMU avec le menu « Tickets ».

4.2 Modifier un jeu

Permet de modifier un jeu existant pour une course.

GigaTurf;

e |
; |Chrono Gagnant [Base] j
Date R. 15y Mizes Gaing Solde
25/06/2005 1 B 1.50€ 270E 1206
24/06/2005 3 7 1.50£ - 150 £
24/06/2005 3 3 1.60£ 1508
22/06/2005 1 2 1.50£ - 1.50€
18/06/2005 1 g 1.60£ 2.55E 1.05&
1840672005 2 A 1.50£ 4.80£ 3.30€
14/06/2005 3 A 1.60£ - -1.50€
14/06/2005 3 2 1.50£ - -1.50&
11/06/2005 1 5 1.60€ 25.35€ 23858 J
10/06/2005 2 2 1.50€ . 1.50€
0B/0E/2005 1 7 1.50€ 150€&
0B/DE/2005 3 2 1.50€ . 150€&
04/06/2005 2 3 1.60€ 2408 na0e
/062005 2 4 1.50€ 300€ 1808
JA0e2005 2 3 1.60€ 1.50£ 0.o0e
| | 20/05/2005 2 7 1.50£ - 1.50& vJ
alider | | Annuler |
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Sélectionnez le nom du jeu, puis la course correspondante et validez. Vous pouvez alors éditer a
nouveau les stratégies a jouer dans ce jeu.

4.3 Consulter un jeu
Permet de consulter un jeu existant pour une course.

Sélectionnez le nom du jeu, puis la course correspondante et validez. Vous pouvez alors visualiser
les stratégies jouées et les combinaisons correspondantes, sans possibilité de modification.

4.4 Supprimer un jeu
Permet de supprimer un jeu existant pour une course.

Sélectionnez le nom du jeu, puis la course correspondante et validez. Le jeu est alors supprimé.

Attention : cette suppression est définitive et irréversible.

4.5 Imprimer un jeu
Permet de consulter et d’éditer les combinaisons d’un jeu existant pour une course.

Sélectionnez le nom du jeu, puis la course correspondante et validez. \Vous pouvez alors visualiser
les combinaisons correspondantes et les éditer.
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5 OUTILS

5.1 Base de données

5.1.1 Profils

Cette fonction permet de gérer différentes bases de données. Par défaut une seule base de données
est disponible. Mais vous pouvez en créer une pour y stocker par exemple les courses d’autres pays,
ou encore pour utiliser une base de données « stable » pour jouer et une de « recherche » ou vous
créez et supprimez ce que vous voulez.

GigaTurf;

F'roflls de |3 base de dornges Turf

oz étes actuellement connecté sur France.

Prafits Ajouter
v France
Fopaume-Uni J :l

Lorsque vous voulez créer une base de données, vous devez fournir son nom et un répertoire valide
ou seront stockées les informations (sur le disque courant ou tout autre disque avec suffisamment
d’espace disponible).

Si vous avez créé plusieurs bases de données, vous pouvez spécifier quelle base de données sera
utilisée par défaut au lancement du logiciel, en sélectionnant la base de données et en cliquant sur le
bouton « Défaut ».

5.1.2 Sauvegarder
Cette fonction permet d’effectuer une sauvegarde complete de votre base de données. Il est

important de sauvegarder réguliérement votre base de données pour pouvoir restaurer vos données
en cas de probleme matériel, ou pour la transferer sur un autre ordinateur.

Il suffit d’indiquer I’emplacement ou sera stockée votre sauvegarde (dans un dossier sur le disque
dur, sur un lecteur de disquette, sur une unité amovible type zip...).

Il est également possible pendant la sauvegarde de spécifier le type de support sur lequel vous allez

stocker votre sauvegarde, permettant ainsi éventuellement de decouper celle-ci en plusieurs fichiers
pouvant tenir sur des supports a taille limitée (disquette, zip...).
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GigaTurf;

Sauvegarde de la baze de données Turf

Aszszistant de création d'une zauvegarde

Cet azsiztant wous aide & effectuer la zauveqarde de votre baze
de données. La zauvegarde se déroule en deus étapes

1/- Création de la zauvegarde.

¥ Minimiser la taille de la sauvegarde
[la taille de |la zauveqarde sera réduite, mais
l'opération de restauration pluz longue)

2/ Transfert de la zauvegarde sur un suppaort.
Il ezt important de sauvegarder réguligrement votre baze de
données pour pouyoin restaurer voz données en cagz de
probl&me matériel.

Cliguez zur suivant pour contintier.

Annuler | | Suivant »>

5.1.3 Restaurer

Cette fonction permet de restaurer votre base de données a partir d’une sauvegarde précédente. Pour

cela, il suffit d’indiquer le chemin et le nom complet de la sauvegarde souhaitée, puis de valider.

GigaTlurf.

i Restauration de la baze de données Turf

Emplacement de votre sauvegarde

Indiquez le chemin et le nom de volre zauvegarde. Si volre
sauvegarde ezt stockée sur plusieurs volumes, sélectionnez la
zauvedarde du premier volume.

— Paramétres

‘ Chermin: [C:\20050930.000 [-]

Annuler | I suivart>> ||

5.1.4 Réindexer

Cette opération permet d’optimiser les performances globales de la base de données. Selon la taille

de la base de données, cette opération peut étre relativement longue.

5.1.5 Importer
Cette fonction permet d’importer des données externes dans la base de données de votre logiciel
GigaTurf.

MICRO CONCEPT SOFTWARE - GIGATURF V4

86



GigaTurf;

[ impnrta.ti-on de prnnnstics

Choix de la source de données

Choizizzez la source de données, c'est & dire l'emplacement ol s
trouvent les informations du pronostiquer.

- Source de données

Tupe: |Fichier Tente j

Fichier : |E:'\MnnF’ronostic.t:¢t | |

Séparatewr : T abulation -

Cliquez sur suivant pour continuer,

[ | [ |

Les types d’informations qu’il est actuellement possible d’importer sont les suivants :
- Pronostics
- Cotations
- Critéeres Textes
- Criteres Numériques

Pour que I’opération d’importation puisse aboutir, il faut que les courses correspondant aux
informations importées soient préalablement créées dans la base de données de GigaTurf.

Il est actuellement possible d’importer des données depuis 2 sources différentes :

- fichier de type « Texte » : il s’agit du format de fichier le plus standard reconnu sous
Windows® pour enregistrer du texte.
Il est possible de créer « manuellement » ce type de fichier depuis n’importe quel éditeur de
texte (le « Bloc-notes » intégré de Windows®, ou tout autre éditeur).
Il est également possible de générer automatiquement ce type de fichier a partir
d’informations stockées dans des feuilles de calcul (type Excel® ou autres...), ou des bases
de données (type Access® ou autres...). Pour cela, reportez vous a I’aide du logiciel en
question.
Pour ce format de fichier, vous devez indiquer le chemin complet du fichier texte, ainsi que
le « séparateur » utilisé dans ce fichier. Le « séparateur » est le caractére utilisé dans une
ligne du fichier pour séparer les différentes informations. La virgule ou le point-virgule sont
généralement utilisés dans ce type de fichier, mais il est possible d’utiliser n’importe quel
caractere.

Chaque ligne du fichier texte doit contenir les informations d’une course. Il doit donc y
avoir une ligne par course (chaque ligne étant terminée par un « retour chariot »).

Le formatage des données a I’intérieur du fichier Texte pour chaque ligne dépend du type
des informations importées. Nous indiquons par <DEL> le délimiteur utilise dans le fichier
(virgule...). La date de la course est sous la forme JJ/MM/AAAA (par ex : 01/01/2000).
Format d’une ligne :

- Pronostics
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JJ/MM/AAAA <DEL> N° REUNION <DEL> N° COURSE <DEL> P1 <DEL> P2...

P1, P2... représentent les différents chevaux du pronostic dans I’ordre (le premier, le
deuxiéme...).

Exemples :
01/01/2000,1,2,17,6,8,4,10,7,12,14
02/01/2000,1,4,8,11,2,4,14,3,12,6

Cela sera interprété comme :
- Course du 01/01/2000 Réunion 1 Course 2, pronostic = 17-6-8-4-10-7-12-14
- Course du 02/01/2000 Réunion 1 Course 4, pronostic = 8-11-2-4-14-3-12-6

- Cotations
JI/MM/AAAA <DEL> N° REUNION <DEL> N° COURSE <DEL> C1 <DEL> C2...

C1, C2... représentent les cotations de chacun des partants (cotation du cheval n°1, cotation
du cheval n°2...). Pour indiquer un chiffre a virgule, le séparateur décimal a utiliser est le
point.

Exemples :
01/01/2000,1,2,5,10,15,20,25,30,35,40,45,50,55,60,65,70,75,80,85,90,95
02/01/2000,1,4,2.5,4,6,8,10.3,12,14,16,18,20,22,24,26,28,30,32

Cela sera interprété comme :
- Course du 01/01/2000 Réunion 1 Course 2, cotation pour chaque partant =
N°1:5
N°2:10
N°3:15
N°4:20
N°5:25
N°6:30
N°7:35
N°8:40
N°9:45
N°10:50
N°11:55
N° 12:60
N° 13: 65
N°14:70
N°15:75
N° 16 : 80
N°17:85
N° 18:90
N°19: 95

- Course du 02/01/2000 Réunion 1 Course 4, cotation pour chaque partant =
N°1:25

N°2:4

N°3:6

N°4:8
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N°5:10.3
N°6:12
N°7:14
N°8:16
N°9:18
N°10:20
N°11:22
N°12:24
N°13: 26
N° 14 :28
N°15:30
N° 16 : 32

- Critéres Textes
JI/MM/AAAA <DEL> N° REUNION <DEL> N° COURSE <DEL> CRITERE

Exemples :
01/01/2000,1,2,Chevaux de 6 a 8 ans
02/01/2000,1,4,Chevaux de 6 a 9 ans

Cela sera interprété comme :
- Course du 01/01/2000 Réunion 1 Course 2, critére texte = Chevaux de 6 a 8 ans
- Course du 02/01/2000 Réunion 1 Course 4, critére texte = Chevaux de 6 a 9 ans

- Criteres Numériques
JIIMM/AAAA <DEL> N° REUNION <DEL> N° COURSE <DEL> VALEUR

Pour indiquer un chiffre a virgule pour VALEUR, le séparateur décimal a utiliser est le
point.

Exemples :
01/01/2000,1,2,255
02/01/2000,1,4,300.50

Cela sera interprété comme :
- Course du 01/01/2000 Réunion 1 Course 2, critere numérique = 255
- Course du 02/01/2000 Réunion 1 Course 4, critére numérique = 300.50

- le logiciel GigaTurf version MS-Dos®. Cette version du logiciel n’étant plus supportée, il y
a possibilité de récupérer depuis sa base de données la plupart des informations dans
GigaTurf version Windows®. Pour ce type d’importation, il suffit d’indiquer le répertoire
d’installation du logiciel GigaTurf version MS-Dos®.

5.1.6 Mises de base

Ce module permet de sélectionner la mise de base pour chaque type de pari. On peut également
spécifier pour un pari si I’on souhaite que le rapport soit affiché unitairement (pour 1 euro de mise),
ou pour la mise de base.
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Gigalurf

é._t:-i-i-ses de Base
Fari Mize de Baze [£]  Affichage Unitaire
Simplez 1.5 Olui
Jumelés 1.5 Oui
Couplés 15 Oui
2 3ur 4 30 Man
Trin Hippadrame 15 Clui
Trin Urbain 15 Olui
Tiercé 1.0 Clui
Quarté a3 Mon
Quinté 1.5 Man
Multi 3.0 Man
| Malider _.| | Annuler

5.1.7 Affichage en Franc / Euro
Cette option permet de basculer I’affichage des sommes en Franc ou en Euro.

5.2 Reéglages des Tickets
Cette option permet de calibrer tous les tickets du PMU pris en charge par GigaTurf.

Calibrage tickets Simple

Farametres dun ticket

Largeur dune case o E zpace harizontal T

entre 2 cases

Hauteur dune casze mm Espace vertical mm

entre 2 cases

MNb de grilles par bulletin

Espace entre le bord gauche 93,75 rmm

du bulletin et la 1&re colonne

de numéros.

Espace entre e bord haut 25,75

du bulletin et la 1&re ligne Al 1
de numéros.

Espace entre la dermiére 7 50

ligne d'une grills et la i

1ere ligne de la grille suivante

fii Paramétres de fi-rppril:ﬁante .“.D._-ét-iom

Urienttion [T Amét entre chaque ticket

. [ 000
ho{nzontal A * Portrait [V Impression des paramétres
Décalage s " Paysage [Pari, Réunion, Course, Mise]

wvertical

Décalage

5.3 Options
Cette fonction permet de définir certaines options du logiciel (choix de couleurs...).

5.4 Mot de passe

Cette fonction permet de définir un mot de passe pour I’utilisation du dongle (clé électronique) ; ce
mot de passe est stocké directement dans le dongle et sera demandé a chaque fois que vous lancez le
logiciel.

TRES IMPORTANT : il est strictement IMPOSSIBLE de retrouver le mot de passe si vous
I’avez oublié, rendant votre dongle et le logiciel totalement inutilisables. Prenez donc toutes les
précautions nécessaires pour étre certain de pouvoir vous souvenir de ce mot de passe.
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6 SUPPORT INTEGRE PAR INTERNET

GigaTurf integre différentes possibilités de support technique par Internet, accessible depuis le
menu « ?... GigaTurf sur Internet ». Si vous vous connectez a Internet par modem, il est conseillé de
lancer d’abord votre connexion a Internet avant d’utiliser ces options. Pour accéder au support
technique, vous devez enregistrer votre logiciel aupres de notre service technique. Cette procédure
d’enregistrement est completement automatisée et se déclenchera la premiére fois que vous
demanderez a accéder a une des fonctions du support technique depuis le logiciel. Une fenétre
d’inscription apparait permettant cet enregistrement. Il est impératif de renseigner correctement les
différentes informations demandées, et tout particulier votre adresse email, qui sera utilisée par la
suite pour tout échange avec le support technique :

Enregistrement du logiciel GigaTurf

L'enregiztrement du logiciel vous permet d'avoir accés aus mizes & jour
ainzi qu'au support technique. Toutes les données transmizes resteront
confidentielles,

Civiité o R

Mam . [DUPONT |

Prénamn : |.Jean |

Adresse : [101ue de s Gare |
|

Code postal : |7A001

Yille . |PaRIs |
Payz . [FRaNCE |
Email : |iean.dupnnl@web.fr| |

| Annuler || Walider »» |

6.1 Vérifier les mises a jour

Cette fonction permet de vérifier automatiquement aupres de notre serveur Internet si une mise a
jour de votre logiciel est disponible (bases de données, correctifs, améliorations...).

Si vous étes abonnés a la mise a jour des bases de données, une fenétre d’affiche vous invitant a
sélectionner les données que vous vous installer. VVous pouvez soit installer des journées
particulieres soit des mois complets.
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i'erE:a jour de la base de données Turf

Journées Moz
Jaur Taille [a]  Chargé
[0  Wendred 30/09/2005 1279 -
[ Jeudi 23/09/2005 1306
O tercredi 28/09/2005 1230 _]
&3] Mardi 27,/09,/2005 1262
O Lundi 26,/09,/2005 1301
[0 ' Dimanche 25/09/2005 1340
Samedi 24/03,/2005 1356
[ Wendred 23/09/2005 1295 v v|

Mizes & jour zélectionnées ; 20 pour un total de 28,96 Mo
Temps de téléchargement estimé : 1 min 11 =

Cliquez sur zuivant pour télécharger.

Annuler | II Suivant > ||

Si une mise a jour du logiciel est disponible, une fenétre descriptive s’ouvre, vous permettant de
valider I’installation :

GigaTurf

Mouvelle version disponible

Une mize & jour du logiciel est dizponible.
-Wergion actuelle : 4.00R
- Mouwelle verzion ; 4.005
- Taille du téléchargement ; B 448 Ko

Cette verzion comige différents défauts minewrs et améliore interface
utilizateur ;

- Mize & jour recommandée.

Souhaitez-vous ingtaller cette mize & jour maintenant ¥

Si vous validez I’installation, le logiciel télécharge alors automatiquement la mise a jour et
I’installe, vous permettant ainsi de maintenir votre logiciel a jour des derniers correctifs et
ameliorations :

GigaTurf - 75% telecharges

.“3 Mize a jour du logiciel

Yeuvillez patienter pendant le teléchargement,

Téléchargement en cours...
EEEENENEEEENEEENEENEEEER

Tempsz regtant estimé ;3 = [4 848 Ko 2ur 6 448 Ko)
Taux de transfert ; 455,21 Ko/sec

Annuler
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6.2 Demande de support technique

Cette fonction permet d’effectuer une demande de support technique par Internet : vous accédez
alors directement a notre page de support sur notre site Internet.

Cette fonction permet de nous transférer de facon efficace tout probleme d’ordre technique
concernant le fonctionnement du logiciel : probleme d’installation, message d’erreur dans le
logiciel, ou tout disfonctionnement. Si il est possible de vous dépanner, le support technique vous
indiquera la procédure a effectuer ; si le probléme est constaté et nécessite un correctif du logiciel,
celui-ci sera intégré dans la mesure du possible dans la mise a jour suivante disponible en
téléchargement.

La procédure de demande de support technique par Internet ne permet pas de formuler de requéte
quant a I’utilisation du logiciel.

Cette page de support technique est également disponible directement sur notre site Internet
www.mcsoft.fr dans la section « Support ».

6.3 Envoyer vos commentaires

Cette fonction permet de nous envoyer vos commentaires ou votre avis sur le logiciel en général et
ses possibilités : vous accédez alors directement a notre page de commentaires sur notre site
Internet.

Cette page de commentaires est également disponible directement sur notre site Internet
www.mcsoft.fr dans la section « Support ».

6.4 Envoyer vos suggestions

Cette fonction permet de nous envoyer vos suggestions d’ameéliorations du logiciel, nouvelles
fonctions... : vous accédez alors directement a notre page de suggestions sur notre site Internet.

Cette page de commentaires est également disponible directement sur notre site Internet
www.mcsoft.fr dans la section « Support ».

6.5 Modifier votre enregistrement

Cette fonction permet de modifier toutes les informations vous concernant pour I’enregistrement de
votre logiciel. Elle n’est disponible qu’une fois I’enregistrement effectue.

Pensez absolument a utiliser cette fonction si vous changez d’adresse email pour nous
communiquer votre nouvelle adresse.

6.6 Connaitre le numéro de série de votre logiciel

Le numéro de série de votre logiciel peut éventuellement vous étre demandé pour accéder a
certaines fonctionnalités du support technique. Ce numéro de série peut étre lu en utilisant dans
votre logiciel le menu « ?...A propos de GigaTurf... »
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